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1. PLANEACION GENERAL

> Introduccién y marco referencial

El curso de Introduccién a la programacion forma parte del plan de estudios del ciclo basico del
Colegio de Ciencia y Tecnologia, y se imparte en el primer semestre como materia obligatoria.

Este curso tiene una base didactica centrada en el aprendizaje siguiendo el modelo que
propone la Universidad Autonoma de la Ciudad de México.

En la elaboraciéon de este programa, se considerd la ensefianza de un lenguaje de
programacion, como es C, con lo que se busca dar al estudiante herramientas que le sean de
suma utilidad y que le ayuden en su futuro desarrollo profesional y laboral.

El programa se divide en 6 temas, cada uno con sus correspondientes subtemas, los cuales
son:

2. Elementos fundamentales para la programacion.
2.1. Sistemas de numeracion binaria y hexadecimal.
2.2. Representacion y codificacién ascci y complemento a dos.
2.3. Modelo de Von Neumann y esquema fisico.
2.4. Administracion de archivos y carpetas en ambiente gréfico y desde la linea de
comandos.

3. Conceptos fundamentales de programacion estructurada y modular.
Caracteristicas de los algoritmos.
Principios de programacion estructurada.
Pseudocédigo y diagramas de flujo

4. Elaboracion de programas en lenguaje C.
4.1. Elementos de un lenguaje de programacion.
4.2. Estructura de un programa.
4.3. Variables y Constantes
4.4. Tipos de datos char, int, flota, double.
4.5. Modificadores de tipos de datos insignes, short, long
4.6. Operadores y sus prioridades (aritméticos, l6gicos, relacionales y asignacion).
4.7. Expresiones y sentencias
4.8. Funciones de entrada/salida (printf y scanf)

5. Estructuras de Control
5.1. Estructura Secuencial.
5.2. Estructura Condicional.
5.3. Estructura Repetitiva.

6. Funciones
6.1. Concepto de Funcion
6.2. Ambito de la variables globales y locales.
6.3. Paso de parametros a funciones por valor.
6.4. Recursividad
6.5. Elaboracion e integracion de médulos



7. Arreglos y Estructuras.
7.1. Concepto de arreglo
7.2. Arreglos unidimensionales
e Solucioén de problemas con vectores
7.3. Arreglos Bidimensionales
e Solucion de problemas con matrices
7.4. Concepto de estructura
7.5. Manejo de Estructura.

Su funcién en el plan de estudios es que el estudiante conozca un lenguaje de programacion
que le permita elaborar programas para la solucion automatizada de problemas a los que se
enfrenta en otros cursos del plan de estudios y en un futuro de su vida laboral, ademas de que
este curso permitira al estudiante adquirir y/o fortalecer su madurez mental para el
planteamiento y solucion de problemas en general.

> Propésitos generales

e El estudiante conocera los conceptos basicos de computacion, el hardware de una
computadora y practicara los comandos basicos de un sistema operativo, para que
conozca y maneje la computadora y como puede gestionar su informacién en ella.

e El estudiante aprendera la metodologia de la programaciéon y el lenguaje de
programacion C y sera capaz de programar algoritmos de aplicaciones, de matematicas.
de fisica y de ingenieria, lo cual le permitird desarrollar programas para resolver
problemas usando la computadora.

> Metodologia general

e El curso se llevara a cabo mediante la combinacién de actividades teéricas y practicas,
orientado a que el estudiante practigue las técnicas basicas para la resolucién de
problemas algoritmicos, en el area de las matematicas, fisica e ingenieria.

> Bibliografia: Basica y complementaria

e Para el estudiante:

Bésica
Libro Autor Editorial Edicion Pais Ao
1 Como programar  Deitel, H., Prentice-Hall Tercera  México 2000
con C/C++ Deitel P. J.
2 Aprendiendo C en Meter Aiken Prentice Hall Primera México 1994
21 dias Bradley Jones
3 Introduccién ala Norton Peter McGraw Hill 3ra. ed. Meéxico

computacion 1999



Fundamentos de  Luis Joyanes McGraw Hill Primera

Programacion. Aguilar

Algoritmos y

Estructuras de

Datos.

Computacion y Levine, Addison - México
programacion Guillermo Wesley

avanzada 2001

Complementaria

Libro Autor Editorial Edicion Pais Afo
C Manual de Herbert, McGraw Hill Primera Espafia 1988
Referencia Schildt

Programacion C Hernan Ruiz, MP Ediciones  Primera Argentina 2003
Manuales USERS Marcelo

El lenguaje de Brian W. Prentice Hall Segunda
programacion C Kernighan,

Dennos M.

Ritchie

e Para el docente

Libro Autor Editorial Edicién Pais Afo
Resolucion de Savitch, W Prentice-Hall Tercera  Meéxico 2000
problemas con
C++
Enciclopedia del  Ceballos, Fco. Alfaomega * Primera México 2004
lenguaje C++ Javier Ra-Ma
Algoritmos en C++ Sedgewick, Prentice-Hall Primera  México 1995

Robert
Fundamentos de  Luis Joyanes McGraw Hill Primera
Programacion. Aguilar
Algoritmos y
Estructuras de
Datos.

Organizacion de Tanenbaum, Prentice Hall 3ra.ed. México 2001
computadoras Andrew

Otros recursos didacticos

e Sala de Computo, impresora, proyector de video para PC (cafién), laptop, escaner,
guemador, sistema operativo Linux, compilador g++, editor Kate, apuntes y coleccién de
ejercicios.



> Evaluacién diagnéstica

. Modalidad: Examen teorico

. Criterios: Determinar su habilidad para el planteamiento de problemas con
algoritmos.

. Indicadores: Elaboracion de algoritmos.

o Escalas descriptivas de evaluacion, para informar sobre resultados

Domina, domina parcialmente y no domina.

> Evaluaciones formativas

° No. de evaluaciones previstas: 6

Evaluacién No. Semana Tema (s)

1 4 1y?2
2 9 3y4
3 16 5y6
. Escalas descriptivas de evaluacion, para informar sobre resultados:

Domina, domina parcialmente y no domina.

> Evaluacién para certificacion
Criterios:

e Elaboracion de un examen tedrico donde el estudiante muestre los conocimientos de:
fundamentos de computacion, hardware de computadoras, el uso de un sistema
operativo y conceptos de programacion

e El estudiante debera hacer programas fuente en C, compilarlos y ejecutarlos, en el que
apligue los conocimientos adquiridos sobre la programacion,

Indicadores:
e Que responda adecuadamente las preguntas
e Que el algoritmo sea correcto.

e Que el programa se ejecute y funcione adecuadamente.

Escalas descriptivas de evaluacion, para informar sobre resultados:

Domina, domina parcialmente y no domina.
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Temas y subtemas

1. Elementos fundamentales para la programacion.
1.1. Sistemas de numeracién binaria y hexadecimal.
1.2. Representacion y codificacion ascci y complemento a dos.
1.3. Modelo de Von Neumann y esquema fisico.
1.4. Administracion de archivos y carpetas en ambiente gréfico y desde la linea
de comandos.

Ejes transversales

Manejo y transformacion del lenguaje.

Recordar, codificar y formar representaciones conceptuales.
Incrementar sus habilidades para realizar conversiones.

Fomentar la investigacion, actitud critica y cientifica en los estudiantes.

Recursos especificos

Notas de la “Biblioteca del Estudiante”, canon, gis, pizarrén, laboratorio de
Computo.

Bibliografia
= Informatica basica. 22 ed. Alcalde, Eduardo; Garcia, Miguel. Ed McGraw-
Hill, México, 1998.
= Computacion y programacion avanzada. Levine, Guillermo. Ed. Addison-
Wesley. México, 2001.
» Introduccion a la computacion. ed. 32. Norton, Meter. Ed. McGraw-Hill.
México, 1999.

Estrategias didacticas de:

Ensefanza Aprendizaje
= Mostrar al estudiante las » Deducir las caracteristicas generales
semejanzas y diferencias de un sistema numeérico.
entre los sistemas

o = Deducir en qué consiste el modelo
AUMETICOS. de Von Neumann.
= Mostrar la manera en que

una computadora hace

operaciones.
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Recursos didacticos especificos.

Computadora, cafién, gis, pizarron.

Bibliografia.
¢ Introduccion a la computacion, Peter Norton, Ed. Mc, Graw Hill, Tercera
edicion. 1999.
e Organizacién de computadoras, Tanenbaum Adrew, Prentice Hall, Tercera
edicion. 2001.

Estrategias didacticas de:

Ensefianza Aprendizaje
= Construccion de conceptos El estudiante:
mediante preguntas = Construira y definird conceptos de la
= Comprension de conceptos computadora personal.
mediante el uso de

= Visualizara los elementos que integran
el equipo de computo y comprendera
= EXxpresion de problemas los conceptos asociados.
mendiante psudocédigo y
diagramas de flujo.

imagenes.

= Verificara los conceptos adquiridos.

= Verificacion de resultados
encontrados.

Evaluaciéon formativa

Modalidad
Examen que incluye un cuestionario.

Criterios

Verificar el conocimiento de las caracteristicas y funcionamiento de una
computadora, asi como de los dispositivos de entrada y salida.
Indicadores

Respuestas correctas al cuestionario.
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Temas y subtemas

3. Elaboracion de programas en lenguaje C.
3.1. Elementos de un lenguaje de programacion.
3.2. Estructura de un programa.
3.3. Variables y Constantes
3.4. Tipos de datos char, int, flota, double.
3.5. Modificadores de tipos de datos insignes, short, long
3.6. Operadores y sus prioridades (aritméticos, l6gicos, relacionales y asignacion).
3.7. Expresiones y sentencias
3.8. Funciones de entrada/salida (printf y scanf)

1.6. Ejes transversales

Reforzar el razonamiento inductivo y deductivo

Manejo y transformacion del lenguaje.

Fomentar la investigacion, actitud critica y cientifica en los estudiantes.
Fomentar el analisis del impacto social de la tecnologia.

1.7. Recursos especificos

Apuntes de la “Biblioteca del Estudiante”, caidn, gis, pizarron, laboratorio de
cémputo, Enciclopedia gratuita Wikipedia (http://es.wikipedia.org/wiki/Portada).

BIBLIOGRAFIA
1. Organizacion de computadoras. Andrew Tanenbaum. Ed. Pearson
Educacion. México, 2000.
2. Introduccion a la Computacion. Peter Norton. Ed. McGrawHill. México,
1999. Tercera edicion.
3. Computacién y programacion avanzada. Guillermo Levine. Ed. Addison-
Wesley México, 2001.

1.8. Estrategias didacticas de:
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Ejes transversales

Reforzar el razonamiento inductivo y deductivo.

Construccién de conceptos.
Manejo y transformacion del lenguaje.

Recordar, codificar y formar representaciones conceptuales.

Fomentar la investigacion, actitud critica y cientifica en los estudiantes.

Recursos especificos

Practicas de laboratorio, computadora, cafion, gis, pizarrén.
Sistemas Operativo Windows o Linux. Compilador de C. Laboratorio de Cémputo.

Bibliografia.

¢ Fundamentos de Programacion. Algoritmos y Estructuras de Datos. Luis

Joyanes Aguilar. Ed. Mc Graw Hill.

e Ellenguaje de programacion C, Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie. ,

Segunda edicion. Ed. Pretrice Hall

1.9. Estrategias didacticas de:
Ensefianza Aprendizaje
*= Presentar los objetivos de El estudiante:

cada tema y verificar su
comprension al final del
mismo.

= Mostrar al estudiante los
pasos para elaborar
programas simples a
complejos. .

= Lluvia de ideas.

= Disefio de tareas,
cuestionarios y ejercicios de
clase en las que apliquen los
conceptos aprendidos. .

= Elaboracién de problemas
donde se apliquen las
diferentes estructuras de
control.

Considerar los objetivos a lo largo de
la exposicion del tema y verificar su
comprension.

Realizar resimenes y cuadros
sinopticos de cada subtema.

Resolver tareas, cuestionarios y
ejercicios de clase.

Resolucion de ejercicios detectando
errores especificos en la compilacion
de un programa.

Resolucién de de problemas
utilizando estructuras de control.






