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Plan de estudios del que forma parte: Ingenieria de Software

Propésito(s) general(es):

El estudiante sera capaz de explicar los principios de gestion tecnoldgica basados en la generacion,
adquisicién y transformacion del conocimiento y describir la tecnologia con un enfoque sistémico.

Caracter Modalidad Horas de estudio semestral (16 semanas)
) Seminario Taller Con Tebricas 36 Tebricas 20
Indispensa- X — —1 | Docen- Auténomas
ble Curso Curso-taller te Practicas | 36 Practicas | 36
. ] | | carga horaria semanal: Carga horaria
*
Optativa Laboratorio Clinica 45 +35=8 semestral: 128

Asianaturas Previas:

Asiagnaturas Posteriores:

Arquitectura de Software

Requerimiento
S para cursar
la asignatura

Ninguno

Perfil
deseable del
profesor:

Investigador en el area de sistemas y particularmente en el campo de innovacién tecnolégica

Academia responsable del programa:

Informética

Disefiador (es):
Profr. Juan Carlos Cruz Romero

* Aquellas en las que se ofrece la posibilidad de cursar una de las asignaturas, para cubrir un requisito INDISPENSABLE sera
considerada INDISPENSABLE.
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INTRODUCCION

La materia de Gestién Tecnoldgica se ocupa del desarrollo de las habilidades tendientes a formar los
ambitos de Gestion del profesional en la Ingenieria de Software, con vistas a su inminente incursion en el
campo laboral, donde se dara sentido a su capacidad creadora e innovadora..

La asignatura de Gestidon Tecnoldgica esta estructurada para impartirse mediante exposiciones tedricas por
parte del profesor. Sin embargo en el lado del estudio independiente por parte del estudiante, se espera que
desarrolle las habilidades hacia las cuales esta orientada la asignatura..

El primer tema del curso esta dedicado al estudia del ciclo de desarrollo de la tecnologia en general y las
metodologias que sirven para su analisis. En las siguientes unidades el estudiante comprendera la funcién
de la Gestion e innovacion Tecnoldgica

En esta materia al estudiante adquirira también las habilidades para desarrollar vinculos con la Industria que
permitan el mejor transito entre la vida académica y laboral asi como la retroalimentacion por parte de la
industria a la formacién de los estudiantes.

PROPOSITOS GENERALES

El estudiante serd capaz de explicar los conceptos de Tecnologia, Innovacion y Gestion Tecnoldgica
basados en la generacion, adquisicion y transformacién del conocimiento y describira la tecnologia con un
enfoque sistémico. Asi mismo sera capaz de crear los puentes que permitan cerrar la brecha entre escuela
e industria.

CONTENIDOS
TEMAS Y SUBTEMAS PROPOSITOS ESPECIFICOS

1 Introduccién ala Tecnologia El estudiante sera capaz de describir en que
consiste el ciclo de desarrollo de Ila

1.1 El ciclo de la Tecnologia Tecnologia, asi como su funcion dentro de la

1.2 La Tecnologia en la Empresa empresa y las metodologias que sirven para

1.3 Analisis de la Tecnologia su analisis.

2 Gestién Tecnolégica El estudiante comprenderd la funcién de la

Gestion Tecnolbgica, su importancia y campo

2.1 Descripcion de accion en la Industria y en la Sociedad.

2.2 Campo de Accion
2.3 Implicaciones

3 Innovacién Tecnoldgica El estudiante podra describir en que consiste
la Innovacién Tecnoldgica, como se llega a
ella, es decir que metodologias existen para
innovar y también su importancia en el
desarrollo de Estrategias y Competitividad
dentro de la empresa.

Asi mismo podra identificar los procesos que
deben seguirse para el registro de propiedad
intelectual de alguna innovacion tecnolégica.

3.1 Innovacion basada en la tecnologia
3.2 Tecnologia, Estrategia y Competitividad
3.3 Propiedad intelectual e industrial
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4 Vinculacién Tecnologica El estudiante podr4 desarrollar acciones

tendientes a la creacion de vinculos entre la

4.1 Asociaciones Universidad-Industria universidad y la industria, tendientes a

4.2 La cultura técnica y el imperatico del fortalecer el desarrollo profesional del
conocimiento estudiante.

METODOLOGIA PARA EL CURSO

Curso tedrico: La materia se impartird por medio de clases tedricas y asesorias. Puesto que la aplicacién
en la practica de los conocimientos adquiridos en el aula es indispensable, se dejaran trabajos que el
alumno debera desarrollar para mostrar las habilidades desarrolladas. En las horas autonomas de estudio,
el estudiante solucionara problemas teéricos que se plantearan en clase, realizara trabajo previo de
investigacion para los temas que se veran en clase, asi como la basqueda y presentacion de informes, para
lo cual debera consultar en Internet y otras fuentes. Debera realizar proyectos que comprenden el ciclo de
desarrollo de la innovacion tecnolégica hasta su registro de patente.

EVALUACION DIAGNOSTICA
Se aplicara un examen escrito sobre Arquitectura de Software. Esto con el fin de detectar los conocimientos
con los que cuentan los estudiantes y sugerir acciones para que adquieran los que no tengan, por medio de
un repaso general dentro de la clase o en asesorias individuales.

EVALUACION FORMATIVA
Con el propdsito de dar seguimiento al proceso de ensefianza aprendizaje, se propone aplicar tres
evaluaciones formativas, la primera se aplicara al término del tema .2 “Gestiéon Tecnoldgica” y tendra por

objeto el indagar el grado de conocimientos teéricos que el alumno ha adquirido.

La segunda evaluacion sera al terminar el tema 3 “innovacién Tecnoldgica” donde los estudiantes podran
mostrar los conocimientos adquiridos sobre este rubro, realizando un proyecto de innovacion.

La tercera evaluaciéon formativa se realizara al terminar el tema 4 “Vinculacion Tecnoldgica”, donde el
estudiante mostrara sus conocimientos en relacion con el vinculo Escuela e industria.

Ademas de las evaluaciones formativas se dejaran tareas a los estudiantes al terminar cada tema que
permitan reforzar los conocimientos recién adquiridos asi como relacionarlos con los que ya han obtenido a
lo largo de 9 semestres.

EVALUACION DE CERTIFICACION
El examen de certificacion evaluard los conocimientos del estudiante sobre todos los temas tratados

durante el curso. Asi mismo podré considerarse el portafolio de evidencias como un elemento de evaluacion
del desempenfio del estudiante.
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BIBLIOGRAFIA

La bibliografia que se menciona a continuacién es la basica para el estudiante y el profesor:

Bibliografia Temas para los que se
recomienda
1. Gaynor, Gerard. Manual de Gestién en Tecnologia. McGraw- 1,234
Hill, 2001.
2. Rosegger, Gerhard. The Economics of Production and 1,234

Innovation, B-H 1996.

3. Rothery, Brian. Outsourcing. Limusa 2000. 1,2,3,4

4. Kubr, Milan. La consultoria de empresas. Limusa, 2000. 1,2,3,4

5. Derry, TT.K. et al. Historia de la Tecnologia, Vol. I, II, lll, IV, V, 1,2,3,4
VI. Siglo XXI Editores, 1977.

6. Revistas Harvard Business Review, The Economist. 1,2,3 4

OTROS RECURSOS

Pintarrén, computadora laptop para las presentaciones y proyector de video (cafion).
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