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PROGRAMA DE ESTUDIOS:  GESTIÓN TECNOLÓGICA 
 

PROTOCOLO 

Fechas Mes/año  Clave  Semestre 10° 

Elaboración 05-2010 
 

Nivel Licenciatura  X Maestría  Doctorado   

Aprobación  
 

Ciclo Integración  Básico   Superior   

Aplicación   09-2010 
 

Colegio H. y C.S.  C. y T. X C. y H.  

 
Plan de estudios del que forma parte: Ingeniería de Software 

 
 

 
Propósito(s) general(es):  
El estudiante será capaz de explicar los principios de gestión tecnológica basados en la generación, 
adquisición y transformación del conocimiento y describir la tecnología con un enfoque sistémico. 
 

 

 

Carácter  Modalidad  Horas de estudio semestral (16 semanas) 

Indispensa-
ble 

X 

Seminario  Taller   Con 
Docen-
te 
 

Teóricas 36 
Autónomas 
 

Teóricas 20 

Curso X Curso-taller  Prácticas 36 Prácticas 36 

Optativa *   Laboratorio  Clínica  
 Carga horaria semanal:  

4.5  + 3.5 = 8 
Carga horaria 
semestral: 

128 

 
Asignaturas Previas: Asignaturas Posteriores: 

Arquitectura de Software 
 

 

Requerimiento
s para cursar 
la  asignatura 

Ninguno 

 
Perfil 
deseable del 
profesor: 

Investigador en el área de sistemas y particularmente en el campo de innovación tecnológica 

 
Academia responsable del programa: Diseñador (es): 

Informática Profr. Juan Carlos Cruz Romero 

 

* Aquellas en las que se ofrece la posibilidad de cursar una de las asignaturas, para cubrir un requisito INDISPENSABLE será 

considerada INDISPENSABLE. 
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INTRODUCCIÓN  
 
La materia de Gestión Tecnológica se ocupa del desarrollo de las habilidades tendientes a formar los 
ámbitos de Gestión del profesional en la Ingeniería de Software, con vistas a su inminente incursión en el 
campo laboral, donde se dará sentido a su capacidad creadora e innovadora..  

 
La asignatura de Gestión Tecnológica está estructurada para impartirse mediante exposiciones teóricas por 
parte del profesor. Sin embargo en el lado del estudio independiente por parte del estudiante, se espera que 
desarrolle las habilidades hacia las cuales esta orientada la asignatura..  

 
El primer tema del curso esta dedicado al estudia del ciclo de desarrollo de la tecnología en general y las 
metodologías que sirven para su análisis. En las siguientes unidades el estudiante comprenderá la función 
de la Gestión e innovación Tecnológica  
 
En esta materia al estudiante adquirirá también las habilidades para desarrollar vínculos con la Industria que 
permitan el mejor tránsito entre la vida académica y laboral así como la retroalimentación por parte de la 
industria a la formación de los estudiantes. 
 

 
PROPÓSITOS GENERALES 

 
El estudiante será capaz de explicar los conceptos de Tecnología, Innovación y Gestión Tecnológica 
basados en la generación, adquisición y transformación del conocimiento y describirá la tecnología con un 
enfoque sistémico. Así mismo será capaz de crear los puentes que permitan cerrar la brecha entre escuela 
e industria. 
 

 
CONTENIDOS 
 

 

TEMAS Y SUBTEMAS PROPÓSITOS ESPECIFICOS 

1 Introducción a la Tecnología El estudiante será capaz de describir en que 
consiste el ciclo de desarrollo de la 
Tecnología, así como su función dentro de la 
empresa y las metodologías que sirven para 
su análisis. 

1.1 El ciclo de la Tecnología 
1.2 La Tecnología en la Empresa 
1.3 Análisis de la Tecnología 

2 Gestión Tecnológica 
 

 

El estudiante comprenderá la función de la 
Gestión Tecnológica, su importancia y campo 
de acción en la Industria y en la Sociedad. 2.1 Descripción 

2.2 Campo de Acción 
2.3 Implicaciones 

3 Innovación Tecnológica El estudiante podrá describir en que consiste 
la Innovación Tecnológica, como se llega a 
ella, es decir que metodologías existen para 
innovar y también su importancia en el 
desarrollo de Estrategias y Competitividad 
dentro de la empresa. 
Así mismo podrá identificar los procesos que 
deben seguirse para el registro de propiedad 
intelectual de alguna innovación tecnológica. 
 

3.1 Innovación basada en la tecnología 
3.2 Tecnología, Estrategia y Competitividad 
3.3 Propiedad intelectual e industrial 
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4 Vinculación Tecnológica El estudiante podrá desarrollar acciones 
tendientes a la creación de vínculos entre la 
universidad y la industria, tendientes a 
fortalecer el desarrollo profesional del 
estudiante. 

4.1 Asociaciones Universidad-Industria 
4.2 La cultura técnica y el imperatico del  
conocimiento 

 
 
METODOLOGÍA  PARA EL CURSO 

 
Curso teórico: La materia se impartirá por medio de clases teóricas  y asesorías. Puesto que la aplicación 
en la práctica de los conocimientos adquiridos en el aula es indispensable, se dejarán trabajos que el 
alumno deberá desarrollar para mostrar las habilidades desarrolladas. En las horas autónomas de estudio, 
el estudiante solucionará problemas teóricos que se plantearán en clase, realizará trabajo previo de 
investigación para los temas que se verán en clase, así como la búsqueda y presentación de informes, para 
lo cual deberá consultar en Internet y otras fuentes. Deberá realizar proyectos que comprenden el ciclo de 
desarrollo de la innovación tecnológica hasta su registro de patente. 
 

 
EVALUACIÓN DIAGNÓSTICA 

 
Se aplicará un examen escrito sobre Arquitectura de Software. Esto con el fin de detectar los conocimientos 
con los que cuentan los estudiantes y sugerir acciones para que adquieran los que no tengan, por medio de 
un repaso general dentro de la clase o en asesorías individuales.  
 

 
EVALUACIÓN FORMATIVA    

 
Con el propósito de dar seguimiento al proceso de enseñanza aprendizaje, se propone aplicar tres 
evaluaciones formativas, la primera se aplicará al término del tema .2 “Gestión Tecnológica” y tendrá por 
objeto el indagar el grado de conocimientos teóricos que el alumno ha adquirido. 
 
La segunda evaluación será al terminar el tema 3 “innovación Tecnológica” donde los estudiantes podrán 
mostrar los conocimientos adquiridos sobre este rubro, realizando un proyecto de innovación. 
 
La tercera evaluación formativa se realizará al terminar el tema 4 “Vinculación Tecnológica”, donde el 
estudiante mostrará sus conocimientos en relación con el vínculo Escuela e industria. 
 
Además de las evaluaciones formativas se dejarán tareas a los estudiantes al terminar cada tema que 
permitan reforzar los conocimientos recién adquiridos así como relacionarlos con los que ya han obtenido a 
lo largo de 9 semestres.  

 
 
EVALUACIÓN DE CERTIFICACIÓN 

 
El examen de certificación evaluará los conocimientos del estudiante sobre todos los temas tratados 
durante el curso. Así mismo podrá considerarse el portafolio de evidencias como un elemento de evaluación 
del desempeño del estudiante. 
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BIBLIOGRAFÍA 

 
La bibliografía que se menciona a continuación es la básica para el estudiante y el profesor: 
 

Bibliografía Temas para los que se 
recomienda 

1. Gaynor, Gerard. Manual de Gestión en Tecnología. McGraw-
Hill, 2001. 

1, 2, 3, 4 

2. Rosegger, Gerhard. The Economics of Production and 
Innovation, B-H 1996. 

1, 2, 3, 4 

3. Rothery, Brian. Outsourcing. Limusa 2000. 1, 2, 3, 4 

4. Kubr, Milan. La consultoría de empresas. Limusa, 2000. 1, 2, 3, 4 

5. Derry, TT.K. et al. Historia de la Tecnología, Vol. I, II, III, IV, V, 
VI. Siglo XXI Editores, 1977. 

1, 2, 3, 4 

6. Revistas Harvard Business Review, The Economist. 1, 2, 3, 4 

 
 

 

OTROS RECURSOS 

Pintarrón, computadora laptop para las presentaciones y proyector de video (cañón). 


