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Plan de estudios del que forma parte: Ingenieria de Software

Propésito(s) general(es):

El estudiante conocera el patrén Arquitectura Modelo 2 (MVC) que le permitira crear aplicaciones web, para que
un cliente, desde su navegador, y por medio de una pagina HTML, envie informacion al servidor; a su vez, el
servidor generara contenido dinamico que le regresard al usuario mediante paginas HTML. Asi mismo, el
estudiante aprendera a almacenar en una base de datos la informacion que el usuario envia y que el servidor
recibe, mediante sentencias SQL. Por ultimo, el estudiante aprendera a establecer conexiones seguras SSL
entre el cliente y el servidor, asi como autorizar y restringir el acceso a un sitio web.

Caracter Modalidad Horas de estudio semestral (16 semanas)
, Seminario Taller Con Tedricas 36 | AUtOnO- | Tedricas | 20
Indispensable | X — Docente - mas -
Curso X | Curso-taller | X Préacticas 36 Practicas | 36
Carga horaria Carga horaria
Optativa Laboratorio | X | Clinica semanal: 4.5 + 3.5 semestral: 128
=8
Asignaturas Previas: Asignaturas Posteriores:
Construccion y evolucion del software Optativas de Aplicaciones Web
Bases de Datos

Conocimientos: Conocimientos de las materias Bases de Datos y Programacién Orientada a

Requerimientos Obijetos.

para cursar la
asignatura

Habilidades: Abstraccion, andlisis y creatividad.

Ingeniero de Software, Licenciado en Ciencias Computacionales, Ingeniero en Sistemas
Perfil deseable | Computacionales o a fin, preferentemente con postgrado en algin area de la computacion o
del profesor: informatica, ademas de que tenga dominio de: la programacion orientada a objetos, alguna base
de datos y de programacion web.

Academia responsable del programa: Disefiador (es):
Informética Marco Antonio Becerril Palma
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INTRODUCCION

El curso de Programacién web forma parte del plan de estudios del ciclo superior de la Licenciatura en
Ingenieria de Software. La materia se imparte en el octavo semestre. Este curso tiene una base didactica
centrada en el aprendizaje y constructivismo acorde al modelo de la Universidad Auténoma de la Ciudad
de México. En la elaboracion del programa de estudios de Bases de Datos, se considera la ensefianza de
una base de datos como Oracle, SQL, o alguna otra que sea del tipo software libre.

PROPOSITOS GENERALES

El estudiante aprendera de manera tedrica y practica, el patron Arquitectura Modelo 2 (MVC) que le
permitira crear aplicaciones web, para que un cliente, desde su navegador, y por medio de una pagina
HTML, envie informacién al servidor; a su vez, el servidor generara contenido dinamico que le regresara al
usuario mediante paginas HTML. Asi mismo, el estudiante aprendera a almacenar en una base de datos
la informacién que el usuario envia y que el servidor recibe, mediante sentencias SQL. Por dltimo, el
estudiante aprendera a establecer conexiones seguras SSL entre el cliente y el servidor, asi como
autorizar y restringir el acceso a un sitio web.

CONTENIDOS

TEMAS Y SUBTEMAS PROPOSITOS ESPECIFICOS
1. Introduccion

El estudiante conocerd los patrones Arquitectura Modelo

1.1 El patron Arquitectura Modelo 1 1 y Arquitectura Modelo 2 (Modelo Vista Controlador),
1.2 El patron Arquitectura Modelo 2 sus ventajas y desventajas de cada uno de ellos. Asi
1.3 Instalacion de herramientas mismo, se describiran los pasos a seguir para instalar las

herramientas correspondientes al curso.

2. Caracteristicas bésicas ) i _ )
El estudiante conocera las etiquetas esenciales para

2.1 HTML codificar paginas HTML; las paginas HTML permitiran,
2.2 Controles desde el cliente, enviar informacion al servidor. Ademas,
2.3 Tecnologia cliente-servidor en una conocera la tecnologia respectiva que permite, desde un
aplicacion web servidor, generar contenido dinamico para web que se
2.4 Sesiones y cookies envia al cliente en forma de do paginas HTML. Por

ultimo, el estudiante aprendera a darle seguimiento a las
sesiones de los usuarios que acceden a una aplicacion
web, mediante programas que se almacenan en el
navegador del usuario (cookies).

3. Almacenamiento de datos en una base de . I .
El estudiante adquirira los conocimientos para almacenar

datos los objetos en una base de datos, mediante sentencias
3.1 Introduccién SQL. Asi mismo, se le ensefiara a configurar los
3.2 Controladores respectivos controladores que acceden a una base de
3.3 Almacenamiento de informacién datos.

4. Caracteristicas avanzadas ) .
El estudiante aprendera a establecer conexiones seguras

4.1 Seguridad en un sitio web SSL entre el cliente y el servidor, asi como autorizar y
4.3 Restriccion del acceso a una pagina web restringir el acceso a los usuarios a un sitio web que
4.4 Introduccion a XML contenga una aplicacion web.
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METODOLOGIA DEL CURSO

Curso tedrico practico: la materia se impartird por medio de clases tedricas, practicas y asesorias. La
asistencia a clases es fundamental para que el estudiante adquiera los conocimientos sefialados. Por lo
anterior, las practicas a realizar tendran su fundamento en la teoria expuesta en clase. Para realizar las
practicas se requiere de una computadora personal que tenga al menos 2 Gb en RAM, que tenga
instalada una base de datos relacional y una herramienta IDE. La Universidad Auténoma de la Ciudad de
México proporcionara la computadora y la base de datos relacional. En las horas auténomas de estudio, el
estudiante solucionara problemas tedricos que se plantearan en clase y realizard aquellas practicas que
se dejen como tarea.

EVALUACION DIAGNOSTICA

Se aplicard un examen escrito sobre programacién orientada a objetos y sentencias SQL, con el fin de
detectar las deficiencias de conocimientos que el estudiante tenga, para asi recomendar acciones al
estudiante, con el objetivo de que curse esta materia sin contra tiempos.

EVALUACION FORMATIVA

Con el propésito de dar seguimiento al proceso de ensefianza aprendizaje, se propone aplicar un minimo
de tres evaluaciones formativas. Se pondra especial atencion en el cumplimiento de las practicas, asi
como en la realizacion de las tareas, la participacion y asistencia a clases, ya que estas actividades
ayudan a la formacion del estudiante.

EVALUACION DE CERTIFICACION

El examen de certificacion evaluara los conocimientos del estudiante sobre todos los temas tratados
durante el curso. Este instrumento consta de dos partes: una evaluacion teérica mediante examen escrito
y la segunda mediante el desarrollo de un proyecto. Los criterios para la evaluacion del proyecto son:
presentacion oral y escrita del reporte técnico, implantacion del proyecto en una base de datos.

BIBLIOGRAFIA

La bibliografia que se menciona a continuacioén es la basica para el estudiante y el profesor:

Temas para los que
Num. Bibliografia se recomienda

Murach, Joel.; Steelman Andrea. Java Servlets and JSP, 2nd. edition
2008. Mike Murach & Associates, Inc.

2 Murach, Joel.; Boehm Ann. ASP.NET 3.5 Web Programming with C#, 1234
1st. edition 2008. Mike Murach & Associates, Inc. T
Hall, Marty; Brown Larry, Core Servlets and Javaserver Pages: Core

1 1,2,3,4

3 Technologies, Vol. 1. 2nd. edition 2003. Sun Microsystems Press. 1,234
MacDonald Matthew. Beginning ASP.NET3.5 in C# 2008, 2nd edition.

4 1,2,3,4
2008. APress.

5 Post, Gerald. Sistemas de Administracion de Bases de Datos, 3a. 3
Ediciéon 2006. McGraw Hill Interamericana, México.

6 Oracle Education. Introduction to Oracle: SQL and PL/SQL 3

OTROS RECURSOS

Acceso a Internet de alta velocidad, computadora con un minimo de 2 Gb en memoria principal, que tenga
instalado una base de datos relacional y un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE), tal como Eclipse,
NetBeans y Visual Studio, cada una en su ultima versién. Ademas, pintarrén y proyector de video (cafion).
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