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Plan de estudios del que forma parte: Ingeniería de Software 

 
 

 

Propósito(s) general(es):  
Que el estudiante conozca los conceptos y fundamentos de la arquitectura de los sistemas operativos, 
entienda como los recursos de un sistema computacional son controlados por un sistema operativo, y 
evalué las técnicas empleadas por los sistemas operativos, así como administrar y organizar la memoria 
real de una computadora y el sistema de archivos.   
 

 

 

Carácter  Modalidad  Horas de estudio semestral (16 semanas) 

Indispen-
sable 

X 

Seminario  Taller   Con 
Docen-
te 
 

Teóricas 36 
Autónomas 
 

Teóricas 20 

Curso X 
Curso-
taller 

 Prácticas 36 Prácticas 36 

Optativa *   
Laboratori
o 

X Clínica  
 Carga horaria semanal: 

4.5  + 3.5 = 8 
Carga horaria 
semestral: 

128 

 
Asignaturas Previas: Asignaturas Posteriores: 

Teoría de la computación, Estructura de datos, 
Construcción y evolución del software. 

 
Arquitectura de computadoras,  Sistemas Distribuidos 

 

Requerimiento
s para cursar 
la  asignatura 

Conocimientos y habilidades: 
Programación en cualquier lenguaje de programación 
Conocimientos básicos de cualquier sistema operativo 

 
Perfil 
deseable del 
profesor: 

Ingeniero en computación o alguna carrera afín, con maestría o doctorado de preferencia, en 
Ciencias de la Computación, o bien, amplios  conocimientos y experiencia laboral en el área. 
Además, amplia experiencia docente y de investigación. 

 

Academia responsable del programa: Diseñador (es): 

Informática M en C. Armando Valera Paulino 
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INTRODUCCIÓN 

 
Los sistemas operativos cumplen un papel de gran importancia como administradores de los recursos 
computacionales de los equipos, en continua expansión y con complejidad creciente, con una problemática 
de gestión de recursos muy específica que comprende no solo a los equipos, sino también a los datos 
procesados y almacenados en dichos equipos y a los niveles de seguridad requeridos. 
 
La asignatura, tiene por objeto de estudio a los sistemas operativos convencionales,  la gestión de los 
recursos computacionales por parte de los mismos desde distintos puntos de vista, tales como el de los 
procesadores, la memoria, las operaciones de entrada / salida, los sistemas de archivos, el rendimiento, 
desempeño, etc. 

 
 

PROPÓSITOS GENERALES 
 
Que el estudiante: 

 Conozca los conceptos y fundamentos de la arquitectura de los sistemas operativos. 

 Entienda  cómo los recursos de un sistema computacional son controlados por un sistema 
operativo. 

 Comprenda y evalué las técnicas empleadas por los sistemas operativos, así como administrar y 
organizar la memoria real de una computadora y el sistema de archivos. 

 
 

CONTENIDOS 
 

TEMAS Y SUBTEMAS PROPÓSITOS ESPECIFICOS 

1 Conceptos Fundamentales El estudiante conocerá  los diferentes conceptos 
sobre la evolución de los sistemas operativos y la 
definición de los mismos. Destacando los aspectos 
arquitectónicos que los afectan de forma directa. 
Presentar una visión global de las funciones básicas 
del Sistema Operativo y la forma de administrar y/o 
controlar los archivos, periféricos y errores. 

1.1 Concepto de Sistema Operativo 
1.2 Evolución de los Sistemas Operativos 
1.3 Conceptos Básicos  

2 Administración de Procesos El estudiante analizará y comprenderá la función de 
los procesos dentro de Sistemas Operativos, 
aplicara los algoritmos de planificación de un SO, 
Identificará el problema de sincronización de 
procesos y los métodos para realizarla. 
Identificara las condiciones necesarias para que se 
produzcan bloqueos mutuos y analizar los métodos 
para manejar bloqueos mutuos. 

2.1 Planificación de la CPU 
2.2 Sincronización y comunicación de 

procesos 
2.3 Bloqueos mutuos 
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METODOLOGÍA  PARA EL CURSO 

 
Se presentará la problemática de los sistemas operativos especialmente desde el punto de vista del 
funcionamiento de los mismos y de su organización, contemplándose diferentes aspectos tales como la 
administración del procesador, la gestión de la memoria real y virtual, la planificación de las operaciones de 
entrada / salida, los sistemas de archivos, la problemática del bloqueo, el análisis del rendimiento, la 
seguridad, etc. 
 
Se combinarán las exposiciones teóricas con la realización de ejercicios en clase. De igual forma, las 
prácticas realizadas reflejarán los contenidos expuestos en teoría. 
 
Las prácticas de la asignatura se impartirán en laboratorio, impartiéndose el temario de prácticas en 
paralelo con el temario de teoría. El profesor dedicará algún tiempo a la explicación de los trabajos a 
realizar, así como de las técnicas, herramientas y conocimientos necesarios para su realización.  
 
Una vez explicada la materia, los estudiantes dispondrán de tiempo para la realización de los trabajos 
prácticos de la asignatura. 

3 Administración de memoria El estudiante identificará las principales funciones 
de la gestión de memoria de un SO; y revisará los 
tipos de asignación de memoria. 
Conocer el comportamiento de la memoria virtual 
como parte de la administración de memoria. 

3.1 Espacio de direcciones lógico y físico 
3.2 Estrategias de gestión de memoria 
3.3 Memoria virtual 

4 Entrada/Salida y Sistemas de 
Archivos 

El estudiante aprenderá  sobre los archivos y 
directorios para así saber cuáles son sus 
características y reglas que deben de seguir y 
también conocer su seguridad. 4.1 Entrada/Salida 

4.2 Gestión de Lectura/Escritura 
4.3 Administración de Archivos 
4.4 Servidores de archivos 

5 Planificación de accesos a Discos 
 
 

El estudiante identificará el hardware, software y la 
estructura de almacenamiento que componen el 
sistema de E/S. 5.1 Introducción 

5.2 Principios de la gestión de las E/S por 
partes del sistema operativo: Disco duro 

6 Prácticas  
El estudiante con ayuda de prácticas y utilizando el 
sistema operativo UNIX, analizara casos sobre  
archivos, procesos, señales, tuberías y mensaje 
entre procesos, esto con el objetivo de comprender 
de manera integral los conceptos fundamentales  
de los Sistemas Operativos. 

6.1 Introducción a UNIX 
6.2  Compilador gcc 
6.3 Archivos   
6.4 Procesos, señales y tuberías 
6.5 Semáforos 
6.6 Mensajes entre procesos 
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EVALUACIÓN DIAGNÓSTICA 

 
Se aplicará un examen escrito sobre uso de la computadora y programación en algún lenguaje de 
programación, así como un examen básico sobre los conceptos generales de sistemas operativos para 
detectar si han manejado algún sistema operativo tipo Unix, Esto con el fin de detectar los conocimientos 
con los que cuentan los estudiantes y sugerir acciones para que adquieran los que no tengan, por medio de 
un repaso general dentro de la clase o en asesorías individuales.  
 
 
      EVALUACIÓN FORMATIVA    
 
Con el propósito de dar seguimiento al proceso de enseñanza aprendizaje, se propone seis evaluaciones 
formativas, una por cada unidad.  
 
Además de las evaluaciones formativas se dejarán tareas a los estudiantes al terminar cada tema. Se hará 
un análisis junto con los estudiantes para evaluar los temas que presenten problemas y realizar una revisión 
de los mismos. En el caso de que sean pocos los estudiantes que tengan problemas con alguno de los 
temas, se tratarán en asesoría. 
 
Se pondrá especial atención en el cumplimiento de las prácticas en el laboratorio, así como en la realización 
de las tareas, la participación y asistencia a clases, ya que estas actividades ayudan a la formación del 
estudiante. 

 
 
EVALUACIÓN DE CERTIFICACIÓN 

 
El examen de certificación evaluará los conocimientos del estudiante sobre todos los temas tratados 
durante el curso. Este instrumento consta de dos partes: Una evaluación teórica mediante examen escrito y 
prácticas y  la segunda mediante el desarrollo de un proyecto. Los exámenes y prácticas tendrán un peso 
de 50% de la calificación final, al igual que el proyecto 50%, deberá entregar un reporte escrito del proyecto. 
Todas las prácticas deberán ser personales, para demostrar dicha autoría el profesor podrá solicitar la 
modificación de cualquiera de las prácticas propuestas, habrá un examen tipo test sobre los contenidos 
necesarios para hacer la práctica.  
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BIBLIOGRAFÍA 

La bibliografía que se menciona a continuación es la básica para el estudiante y el profesor: 

Núm. Bibliografía 
Temas para los que 

se recomienda 

1 
W. Stallings, Sistemas Operativos: Aspectos internos y principios de diseño, 
5ª ed., Prentice Hall, 2005. 
 

1, 2, 4, 5, 6 

2 
Tanenbaum, Andrew S., Sistemas Operativos. Diseño e Implementación, 
Prentice-Hall, 2000. 
 

1, 2, 3, 5, 6 

3 
Tanenbaum, Andrew S., Sistemas Operativos Modernos, Pearson 
Educación, 2003. 
 

1, 2, 3, 4, 5, 6 

4 
J. Carretero Pérez y otros, Sistemas Operativos. Una visión aplicada, 
McGraw-Hill, 2001. 
 

1, 4, 5 

5 
G. Nutt, Sistemas Operativos (3/e), Pearson Education, 2004. 
 

2, 3, 5 

 
 

OTROS RECURSOS 

Pintarrón, computadora laptop para las presentaciones y proyector de video (cañón). 


