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Propósito(s) general(es):  
Presentar los conceptos más importantes de las redes de computadoras, conocer los modelos de referencia que 
se emplean para la especificación de redes de computadoras, estudiar las características de las redes más 
conocidas y ofrecer un panorama de las posibilidades que se abren con el uso de redes de computadoras. 
 

 

 

Carácter  Modalidad  Horas de estudio semestral (16 semanas) 

Indispen-
sable 

X 

Seminario  Taller   Con 
Docen-
te 
 

Teóricas 40 
Autónomas 
 

Teóricas 28 

Curso X Curso-taller  Prácticas 32 Prácticas 28 

Optativa *   Laboratorio X Clínica  
 Carga horaria semanal: 

4.5  + 3.5 = 8 
Carga horaria 
semestral: 

128 

 

Asignaturas Previas: Asignaturas Posteriores: 

Matemáticas Discretas, Arquitectura de computadoras, 
Sistemas operativos 

 
Sistemas Distribuidos 

 

Requerimiento
s para cursar la  
asignatura 

Conocimientos y habilidades: 
Programación en cualquier lenguaje de programación. 
Conceptos de matemáticas discretas. 

 

Perfil deseable 
del profesor: 

Ingeniero en computación o alguna carrera afín, con maestría o doctorado de preferencia, en 
Ciencias de la Computación, o bien, amplios  conocimientos y experiencia laboral en el área. 
Además, amplia experiencia docente y de investigación. 

 

Academia responsable del programa: Diseñador (es): 

Informática M en C. Armando Valera Paulino 
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INTRODUCCIÓN 

 
Los sistemas de información cada vez tienden a ser más distribuidos y a hacer uso de redes como Internet 
e Intranets. Dichas redes utilizan usa serie de tecnologías que permiten el despliegue de dichos sistemas. 
 
Las redes de computadoras están presentes en la vida cotidiana que se ha visto transformada 
sustancialmente en los últimos años por los avances de las Tecnologías de Información y Comunicación. Es 
precisamente esta asignatura la que les permitirá a los alumnos adquirir competencias tales como la de 
conocer e identificar las  redes de comunicaciones que operen con diferentes protocolos, poniendo especial 
énfasis en las capas de red, transporte y aplicación, comprender los algoritmos de enrutamiento y 
congestión y su implementación, manejar herramientas de captura de datos y simulación que, gracias al 
conocimiento adquirido, les permitirán analizar situaciones concretas, resolver problemas y tomar 
decisiones en materia de redes de computadoras. 
 
Por esta razón un egresado del programa de Ingeniería de Software  debe entender el funcionamiento de 
éste tipo de redes, la asignatura es pertinente porque suministra al estudiante los principios conceptuales 
básicos que le permitan entender cómo se constituyen las redes de datos. 
 

 
PROPÓSITOS GENERALES 
 

Presentar los conceptos más importantes de las redes de computadoras, conocer los modelos de referencia 
que se emplean para la especificación de redes de computadoras, estudiar las características de las redes 
más conocidas y ofrecer un panorama de las posibilidades que se abren con el uso de redes de 
computadoras. 
 

 
CONTENIDOS 
 

TEMAS Y SUBTEMAS PROPÓSITOS ESPECIFICOS 

1 Conceptos de redes de 
computadoras 

El estudiante identificara los diferentes conceptos 
que se involucran en una red de computadoras, 
como son: información y comunicación, sistemas de 
comunicación, señales, así como la cronología y 
evolución de las mismas.  

1.1 Conceptos generales 
1.2 Cronología de las redes de 
computadoras 

2 Normalización y Modelos de 
Referencia El estudiante será capaz de identificar los 

diferentes organismos de estandarización, así 
como los estándares involucrados en redes de 
computadoras así como su importancia, también  
comprenderá la manera en la que se realizan las 
comunicaciones en una red, de acuerdo a los 
modelos de referencia. 

2.1 Estándares 
2.2 Organismos de estandarización 
2.3 Modelos de referencia 
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METODOLOGÍA  PARA EL CURSO 
 
Las clases serán teórico- prácticas y además se harán prácticas de Laboratorio. Durante las clases teórico-
prácticas el docente utilizará la exposición dialogada y además resolverá y propondrá ejercicios de 
aplicación y problemas. Se utilizarán transparencias que servirán, no sólo como guión de la exposición, sino 
como resumen posterior y guía para los alumnos.  
 
Se indicarán actividades a realizar por los alumnos que les permitirán aplicar el conocimiento construido y 
servirán como realimentación al profesor para efectuar los ajustes necesarios. 
 
En el laboratorio se harán simulaciones utilizando software adecuado y se efectuarán prácticas sobre 
equipos reales de comunicación de datos. 
 
Se pretende un correcto balance entre las actividades teóricas y las prácticas valorando la participación del 
alumno a través de actividades escritas como orales. 
 

 

3 Medios de Transmisión 
 

El estudiante comprenderá  que es un medio de 
transmisión, conocerá los diferentes medios de 
transmisión guiados y no guiados, conociendo 
todas sus ventajas y desventajas. Identificara los 
diferentes factores que influyen en la propagación 
y perturbación de las señales. 

3.1 Tipos y modos de transmisión 
3.2 Propagación y perturbaciones en las 
señales 
3.3 Medios guiados y no guiados 

4 Redes inalámbricas El estudiante conocerá las  características y 
tecnologías de las redes inalámbricas, las 
frecuencias de uso y propagación,  así como los 
mecanismos de seguridad para este tipo de redes. 

4.1 Conceptos y Características 
4.2 Propagación y Frecuencias de uso 
Interferencia 
4.3 Equipamiento necesario, (hardware 
inalámbrico) 
4.4 Seguridad y tipo de encriptación 

5 Protocolos de Comunicación 
 
 

El estudiante identificara los diferentes tipos de 
protocolos que intervienen en cada capa de 
comunicación de en redes, conociendo sus 
características principales, funcionamiento e 
importancia. 

5.1 Protocolos IP y auxiliares 
5.2 Protocolos de Ruteo 
5.3 Protocolos de transporte 

6 Protocolos de Aplicaciones   
El estudiante comprenderá el funcionamiento de los 
principales protocolos en el nivel de aplicación, 
analizará como se gestionan el acceso a las redes  
mediante el servidor de nombres. 
  

6.1 Correo SMTP 
6.2  Transferencia de archivos FTP 
6.3 Terminal remota TELNET  
6.4 Servicios de Nombres 
6.5 Acceso a la Web WWW 
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EVALUACIÓN DIAGNÓSTICA 
 
Se aplicará un examen escrito sobre uso de la computadora y programación en algún lenguaje de 
programación, Conceptos básicos de Matemáticas Discretas, esto con el fin de detectar los conocimientos 
con los que cuentan los estudiantes y sugerir acciones para que adquieran los que no tengan, por medio de 
un repaso general dentro de la clase o en asesorías individuales.  
 
 

 EVALUACIÓN FORMATIVA    
 
Con el propósito de dar seguimiento al proceso de enseñanza aprendizaje, se propone aplicar seis 
evaluaciones formativas, una por cada unidad del curso, Esto con el fin de detectar los conocimientos con 
los que cuentan los estudiantes y sugerir acciones para que adquieran los que no tengan, por medio de un 
repaso general dentro de la clase o en asesorías individuales.  

EVALUACIÓN DE CERTIFICACIÓN 
 
El examen de certificación evaluará los conocimientos del estudiante sobre todos los temas tratados 
durante el curso. Este instrumento consta de dos partes: una evaluación teórica mediante examen escrito y 
prácticas de laboratorio y la segunda mediante el desarrollo de un proyecto. Todas las prácticas deberán 
ser personales, para demostrar dicha autoría el profesor podrá solicitar la modificación de cualquiera de las 
prácticas propuestas, habrá un examen tipo test sobre los contenidos necesarios para hacer la práctica.  
 

 
BIBLIOGRAFÍA 

La bibliografía que se menciona a continuación es la básica para el estudiante y el profesor: 

Núm. Bibliografía 
Temas para los que 

se recomienda 

1 
Academia de Networking de Cisco Systems, Serie Cisco Systems CCNA, 
3ª. Edición Cisco Press, USA,2004,641 págs 
 

1, 2, 5 

2 
Black Uyless, Redes de Computadoras, Protocolos, Normas e Interfaces, 2ª 
edición, AlfaOmega México 1997, 585 págs. 
 

4, 6 

3 
Halsall Fred. Comunicación de Datos, Redes de Computadoras y Sistemas 
Abiertos, 4ª edición Pearson Education, México, 1998, 955 págs. 
 

1, 3, 5 

4 

Stalling William, Comunicaciones y Redes de Computadoras, 6ª edición 
Prentice May España , 2000, 747 págs. 
  
 

1, 2, 3, 6 

5 
Black, U.D., Computer Networks: Protocols, Standards, and Interfaces, New 
Jersey: Prentice Hall, 2nd edition, 1993. 
 

2, 4, 6 

6 
Black, U.D., Internet Architecture: An Introduction to IP Protocols, New 
Jersey: Prentice-Hall, 2000. 
 

1, 4, 5, 6 

7 
Halsall, F., Data Communications, Computer Networks and Open Systems, 
Addison-Wesley, 4th edition, 1996. 
 

2, 3, 5, 6 

8 
Tanenbaum, A.S., Computer Networks, New Jersey: Prentice Hall, 4th 
edition, 2003. 
 

1, 3, 5, 6 
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OTROS RECURSOS 

Pintarrón, computadora laptop para las presentaciones y proyector de video (cañón).  

 
 

 
 


