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Plan de estudios del que forma parte: Ingenieria de Software

Propésito(s) general(es):
El estudiante comprendera y aplicara técnicas, para hallar y realizar
estimaciones para la administracion de un proyecto.

métricas que pueda utilizar en las

Caréacter Modalidad Horas de estudio semestral (16 semanas)
_ Seminario Taller Con Teodricas | 36 ) Teédricas | 20
Indispen- X S —— | Docen- Auténomas
sable Curso X | Curso-taller te Précticas | 36 Précticas | 36
. Lo A | | carga horaria semanal: Carga horaria
*
Optativa Laboratorio | X | Clinica 45 +35=8 semestral: 128
Asignaturas Previas: Asignaturas Posteriores:
Aseguram|ento de la Calidad del software, Disefio de experimentos en Ingenieria de Software
Arquitectura de software

Conocimientos y habilidades:
Haber comprendido la necesidad de asegurar la calidad del software de manera precisa basado

en datos y conocer el proceso de software.

Requerimiento
s para cursar la

asignhatura

Perfil Ingeniero en computacion o alguna carrera afin, con maestria o doctorado de preferencia, en
deseable del|Ciencias de la Computacion, o bien, amplios conocimientos y experiencia laboral en el area.
profesor: Ademas, amplia experiencia docente y de investigacion.

Academia responsable del programa: Disefiador (es):

Informatica Candidato a M.C.C. Marcos Lépez Chimil

* Aquellas en las que se ofrece la posibilidad de cursar una de las asignaturas, para cubrir un requisito INDISPENSABLE sera
considerada INDISPENSABLE.
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INTRODUCCION

La madurez de una organizacion, de acuerdo con el modelo Capability Maturity Model Integration, alcanza
un alto grado cuando la organizacién tiene mediciones acerca de su proceso de software lo que le permite
tener un proceso estable y predecible, objetivos altamente necesarios para lograr la calidad en los
productos de software. La coleccion de estas métricas debe de hacerse en una organizacion determinada y
utilizar adecuadamente la experiencia externa para lograr estimaciones y predicciones cada vez mas
precisas en la elaboracion de los productos de software.

En este curso el estudiante aprendera técnicas para elaborar y realizar métricas y estimaciones en las
diferentes etapas del proceso de software de tal modo que aprenda a utilizarlas en la administracién de un
proyecto.

PROPOSITOS GENERALES

El estudiante comprenderd y aplicard técnicas, para hallar y realizar métricas que pueda utilizar en las
estimaciones para la administracion de un proyecto.

CONTENIDOS
TEMAS Y SUBTEMAS PROPOSITOS ESPECIFICOS
1 Métricas El estudiante comprendera y aplicara las técnicas
para realizar mediciones en el proceso de

1.1 Fundamentos de teoria de la medicion | Software.
1.2 Medicion del tamafio y de la

complejidad
1.3 Medicion de defectos, confiabilidad y

disponibilidad

2 Estimacion El estudiante aprenderd a utilizar técnicas de

estimaciones y con ello aprenderd a realizar
2.1 Fundamentos de teoria de la estimacién | Predicciones

2.2 Estimacién de esfuerzoy tiempo
2.3 Prediccion

3 Las métricas en la organizacion El estudiante comprendera y aplicara métodos
que utilizando métricas y haciendo estimaciones
3.1 Seguimiento de las mediciones se reflejen en la madurez de la organizaciéon que
3.2 Mediciones financieras elabora software.

3.3 Benchmarcking
3.4 Métricas y CMMI
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METODOLOGIA PARA EL CURSO

Este curso es teodrico practico. La materia se impartira por medio de clases tedricas, practicas y asesorias.
Se estudiaran casos reales, de preferencia vinculados a procesos cercanos al estudiante, en los que pueda
poner en practica los conocimientos adquiridos en el curso durante el transcurso del semestre. El objetivo
de este curso, es que los estudiantes aprendan a utilizar técnicas para proponer y elaborar métricas que
permitan hacer estimaciones asegurando un proceso de software estable y predecible, para ello, es
importante que el estudiante conozca casos reales que le sean significativos, a través de los cuales
comprenda de modo evidente la necesidad de aplicar dichas métricas y estimaciones, ademas, el resultado
conseguido a través de un proyecto en este curso serd utilizado en los cursos que le siguen.

Puesto que la aplicacion en la practica de los conocimientos adquiridos en el aula es indispensable, se
tendran sesiones en laboratorios de cdmputo una vez por semana, en ellas, el estudiante pondra en
practica los conceptos tratados en el curso realizando précticas que tengan como fin lograr elaborar
software de calidad.

EVALUACION DIAGNOSTICA

Se aplicara un examen escrito sobre los temas contenidos en el curso de Aseguramiento de la calidad del
Software. Esto con el fin de detectar los conocimientos con los que cuentan los estudiantes y sugerir
acciones para que adquieran los que no tengan, por medio de un repaso general dentro de la clase o en
asesorias individuales.

EVALUACION FORMATIVA

Con el propésito de dar seguimiento al proceso de ensefianza aprendizaje, se propone aplicar tres
evaluaciones formativas, correspondientes a los temas del curso, donde el estudiante mostrard sus
conocimientos propuestos en dichos temas.

Los instrumentos para las evaluaciones formativas incluiran aspectos teéricos y practicos, de tal modo que
muestren sus avances con relacién al uso de métricas y estimaciones, asi como, la aplicaciéon de los
principios de la ingenieria de software aplicados a esta etapa. Ademas de las evaluaciones formativas se
dejaran tareas a los estudiantes al terminar cada tema. Se hara una valoracion junto con los estudiantes al
final de cada tema para hacer sélida la comprensién de los mismos. Se pondra especial atencion en el
cumplimiento de las précticas en el laboratorio, asi como en la realizacion de las tareas, la participacion y
asistencia a clases, y las correspondientes asesorias, forteciendo la formacion del estudiante.

EVALUACION DE CERTIFICACION

El examen de certificacion evaluara los conocimientos del estudiante sobre todos los temas tratados
durante el curso. Este instrumento consta de dos partes: una evaluacién teérica mediante examen escrito y
la segunda mediante el desarrollo de un proyecto. En esta, al igual que en otras materias de final de la
ingenieria de software, lo mas importante es que el estudiante lleve a la practica el material tratado en clase,
de aqui que la certificacion escrita tendra al 40% de la calificacion final, mientras que la parte practica se
evaluara por medio de un proyecto y representara el 60% de la calificacion final. En este proyecto debe
mostrar que realmente ha alcanzado los propdsitos del curso, y debera servir como apoyo para utilizarlos en
las materias que le siguen.
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BIBLIOGRAFIA

La bibliografia que se menciona a continuacion es la basica para el estudiante y el profesor:

Bibliografia Temas paralos que se
recomienda
1. Laird Linda, Software Measurement and Estimation: A Practical 1,2, 3

Approach, Wiley-IEEE Computer Society Pr, 2006.

2. Kann, Stephen H., Metrics and Models in Software Quality 1,2
Engineering, Addison-Wesley Professional, ed. 2da, 2002

3. Grad, Robert B. Practical Software Metrics for Project 1,2
Management and Process Improvement, Prentice Hall,1992.

4. Jones, Casper, Software Assessments, Benchmarks, and Best 3
Practices, Addison-Wesley Professional, 2000

5. Mc Connell, Steve, Software Estimation: Demystifying the Black 3
Art, Microsoft Press; ed 1ra, 2006.

6. Brooks, Frederick P. The Mythical Man-Month: Essays on 1
Software Engineering, Anniversary Edition, Addison-Wesley
Professional; 2 edition, 1995.

OTROS RECURSOS

Laboratorio de computo con acceso a Internet de alta velocidad, computadoras con un minimo de 2 Gb en
memoria principal, que tenga instalado una base de datos relacional y un Entorno de Desarrollo Integrado
(IDE) (Eclipse, NetBeans y/o Visual Studio, cada una en su Ultima versién), una herramienta case para
sistemas orientados a objetos (ArgoUML), herramientas de depuracion y pruebas (JUnit, Jtiger) y un
paquete de oficina (OpenOffice). Ademas, pintarrén y proyector de video (cafion).
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