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Especialidad: Administración en Bases de Datos e Inteligencia de Negocios  

 

 

Propósito(s) general(es):  
El estudiante describirá teórica y prácticamente el uso de los principios de los sistemas manejadores de bases de 
datos (DBMS), así mismo implantara y administrara sistemas de bases de datos para asegurar la recuperación, 
integridad, seguridad, disponibilidad, desempeño eficiente de los datos. 

 

 

Carácter  Modalidad  Horas de estudio semestral (16 semanas) 

Indispensa-
ble 

X 
Seminario  Taller   Con 

Docente 
 

Teóricas 36 Autónomas 
 

Teóricas 20 

Curso X Curso-taller  Prácticas 36 Prácticas 36 

Optativa *   Laboratorio X Clínica  
 Carga horaria semanal: 

4.5  + 3.5 = 8 
Carga horaria 
semestral: 

120 

 

Asignaturas Previas: Asignaturas Posteriores: 

Bases de Datos 

 
Especialidad en Bases de Datos II 
Administración de Bases de Datos (DBA’s) 

 

Requerimiento
s para cursar 
la  asignatura 

Conocimientos y habilidades: 
De los sistemas manejadores de bases de datos, conceptos fundamentales de seguridad, 
rendimiento, mantenimiento. Conocimientos de uso y aplicación de PC. Habilidades: 
Abstracción, análisis y creatividad. 

 
 
Perfil 
deseable del 
profesor: 

Con Maestría en Ingeniería de Software o algún grado de maestría afín, o bien, amplios  
conocimientos y experiencia laboral en el área. Además, amplia experiencia docente y de 
investigación. 

 

Academia responsable del programa: Diseñador (es): 

Informática Profra. Silvia Alejandra Andrade Rodríguez 
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INTRODUCCIÓN  

 
La materia de Especialidad en Bases de Datos I  se ocupa del estudio de tres aspectos fundamentales para 
los Licenciados en Ingeniería de Software con especialidad de Administración de Bases de Datos, al 
desarrollar habilidades relacionadas con: 

 

a) Programación avanzada SQL 

b) Manejo de Bases de Datos Relaciones y Orientadas a Objetos 

c) Administración de proyectos 

La asignatura de Especialidad en Bases de Datos I está estructurada para impartirse mediante 
exposiciones teóricas por parte del profesor y sesiones prácticas de laboratorio, desarrollando proyectos en 
el aula de clases para su posterior prueba y simulación con ayudas computarizadas (SMBD) y su 
construcción y prueba en el laboratorio. Lo anterior permitirá al estudiante comprobar en la práctica el 
material estudiado en el aula de clases, así como desarrollar habilidades en el manejo de las componentes 
y los instrumentos utilizados en el laboratorio, por lo que se considera indispensable la realización de las 
prácticas en el laboratorio por parte del estudiante. El primer tema del curso está dedicado a la 
Programación avanzada SQL que tiene como tarea fundamental aplicar el lenguaje SQL para implementar 
bases de datos de alto grado de complejidad. Se desarrollan varios laboratorios en donde se aplican los 
conocimientos de SQL en lenguajes comercializados.  Posteriormente se tratará el tema Bases de datos 
relacionales-objeto en el cual se profundiza la incorporación de los conceptos de objetos complejos, tipos de 
datos abstractos, y elementos de la orientación a objetos que han sido adicionados al modelo relacional con 
el fin de desarrollar nuevos motores de bases de datos y posibilitar aplicaciones de la tecnología a dominios 
más amplios. Finalmente, se abordan aspectos relacionados con la Administración de proyectos ya que con 
ellos los estudiantes podrán realizar todas las fases involucradas en el desarrollo de un proyecto, utilizando 
para ello un método de administración de proyectos. 

 
 
PROPÓSITOS GENERALES 

 
El estudiante describirá teórica y prácticamente el uso de manejadores de bases de datos (DBMS), así 
mismo implantara y administrara sistemas de bases de datos para asegurar la recuperación, integridad, 
seguridad, disponibilidad, desempeño eficiente de los datos. 
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CONTENIDOS 

 

TEMA Y SUBTEMAS PROPÓSITOS ESPECIFICOS 

1 Programación avanzada SQL 
 

 
 
• Construir, depurar y ejecutar sentencias SQL a 
partir de información almacenada 
en una base de datos. 
 
• Construir y ejecutar 
 sentencias SQL de definición de datos (DDL), 
es decir, de creación, alteración 
y eliminación de los elementos que componen 
un esquema de base de datos, así como de 
definición de restricciones de integridad. 
• Construir, depurar y ejecutar sentencias SQL 
de modificación de la información almacenada 
en 
una base de datos: inserción, actualización y 
borrado (DML). 
• Construir y ejecutar sentencias SQL de 
definición de restricciones de seguridad: 
concesión y 
revocación de privilegios de acceso, creación de 
roles, etc. 
• Construir y ejecutar sentencias SQL de 
definición de estructuras de almacenamiento y 
de acceso 
para los elementos de un esquema de bases de 
datos. 
 
• Comprender los conceptos y estructuras de 
programación de PL/SQL (extensión procedural 
del SQL de Oracle): bloques, cursores, 
excepciones, estructuras de selección e 
iteración, etc. 
• Construir, ejecutar y depurar código PL/SQL: 
bloques anónimos, procedimientos, funciones, 
paquetes (packages), disparadores (triggers), 
etc. 

1.1 Realizar scripts de consultas en SQL utilizando 
mecanismos de filtrado. 
 
 
1.2 Realizar scripts de definición y manipulación de 
datos en SQL, de definición de restricciones de 
seguridad en el acceso a los datos, así como de 
creación de estructuras de almacenamiento y de 
acceso. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.3 Programación PL/SQL 
 
 
 
 
 
 
 

2 Bases de datos relacionales-objeto El estudiante identificará y aplicará el modelo  
orientado objetos para ello incorporará los 
conceptos de objetos, tipos de datos abstractos, 
y elementos de la orientación a objetos que han 
sido adicionados al modelo relacional con el fin 
de desarrollar nuevos motores de bases de 
datos y posibilitar aplicaciones de la tecnología 
a dominios más amplios. 

2.1. Conceptos básicos del diseño de bases de datos 
2.2. Modelo orientado a objetos  
2.3. Bases de datos objeto relacionales 
2.4. Arquitectura de una base de daos orientada a 
objetos 
2.5. Diseño de Base de datos orientada a objetos 
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3 Administración de proyectos El objetivo  es que el estudiante sea capaz de 
manejar proyectos desde sus etapas de 
concepto y planeación, hasta la terminación. 
Esto se logrará por medio del conocimiento de 
las técnicas y herramientas actuales para la 
administración de proyectos. 

 
3.1 Introducción a las buenas prácticas de Dirección 
de Proyectos  
3.2 Administración de la Comunicación  
3.3 Administración de la Integración  
3.4 Administración de Alcance  
3.5 Administración de Tiempo  
3.6 Administración de Riesgos  
3.7 Administración de Recursos Humanos  
3.8 Administración de Costos  
3.9 Administración de Adquisiciones  
3.10 Administración de Calidad 

 
 
METODOLOGÍA  PARA EL CURSO 

 
Curso teórico práctico: La materia se impartirá por medio de clases teóricas, prácticas y asesorías. Puesto 
que la aplicación en la práctica de los conocimientos adquiridos en el aula es indispensable, se tendrán 
sesiones de laboratorio una vez por semana, en ellas el estudiante realizará tareas propias para adquirir las 
habilidades necesarias para el manejo de SQL y tareas como administrador de base de datos utilizando 
sistemas manejadores de bases de datos comerciales o software libre estudiados durante la teoría, para 
verificar su funcionamiento. Se elaboraran reportes resultado de las prácticas, al mismo tiempo los 
estudiantes aprenderán el manejo de diversas herramientas.  
 
Las componentes que se utilizarán para la elaboración de las prácticas son entre otras: sql y sistemas 
manejadores de bases de datos. Los laboratorios contaran con el equipo necesario para cumplir con los 
objetivos del programa. 
 
La Universidad de la Ciudad de México proporcionará el equipo mencionado. Si el equipo disponible no es 
suficiente para la cantidad de estudiantes inscritos en el curso, el grupo se dividirá en tantos subgrupos 
como sea necesario y se asignarán los horarios correspondientes, de manera que todos los estudiantes 
puedan participar activamente en la realización de las prácticas.  
 
El material (componentes) necesario para la realización de las prácticas deberá ser suministrado por los 
estudiantes, quienes serán responsables de llevarlo al laboratorio. El texto de la práctica de laboratorio, 
incluyendo la lista de material necesario para la práctica, será proporcionado con una semana de 
anticipación, de manera que el estudiante podrá preparar su material y contestar las preguntas previas al 
trabajo de laboratorio. 
 
En las horas autónomas de estudio, el estudiante solucionará problemas teóricos que se plantearán en 
clase, realizará trabajo previo de investigación para el trabajo en el laboratorio, así como la búsqueda y 
compra de los materiales necesarios para las prácticas de laboratorio, deberá consultar en Internet las hojas 
de datos de las componentes que utilizará en sus prácticas y aprenderá a interpretar y usar la información 
contenida en ellas. Deberá realizar proyectos que comprendan los temas teóricos y prácticos abordados en 
el semestre. 
 

 
EVALUACIÓN DIAGNÓSTICA 

 
Se aplicará un examen escrito sobre los contenidos del programa, con el fin de detectar los conocimientos 
con los que cuentan los estudiantes y sugerir acciones para que adquieran los que no tengan, por medio de 

http://www.emagister.com.mx/cursos_comunicacion-kwmx-14897.htm
http://www.emagister.com.mx/cursos_administracion-recursos-humanos-kwmx-1228.htm
http://www.emagister.com.mx/cursos_costos-tpsmx-375368.htm
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un repaso general dentro de la clase o en asesorías individuales. En uso de la computadora se evaluarán 
los conocimientos sobre bases de datos materia que forma parte del semestre inmediato anterior a esta 
materia, de acuerdo al mapa curricular de la Licenciatura en Ingeniería de Software. 
 

   
EVALUACIÓN FORMATIVA    

 
Con el propósito de dar seguimiento al proceso de enseñanza aprendizaje, se propone aplicar tres 
evaluaciones formativas al final de cada unidad.  
 
Los instrumentos para las evaluaciones formativas constarán tanto de preguntas sobre la teoría como de 
ejercicios de laboratorio. Además de las evaluaciones formativas se dejarán tareas a los estudiantes al 
terminar cada tema. Se hará un análisis junto con los estudiantes para evaluar los temas que presenten 
problemas y realizar una revisión de los mismos. En el caso de que sean pocos los estudiantes que tengan 
problemas con alguno de los temas, se tratarán en asesoría. 
 
Se pondrá especial atención en el cumplimiento de las prácticas en el laboratorio, así como en la realización 
de las tareas, la participación y asistencia a clases, ya que estas actividades ayudan a la formación del 
estudiante. 

 
 
EVALUACIÓN DE CERTIFICACIÓN 

 
El examen de certificación evaluará los conocimientos del estudiante sobre todos los temas tratados 
durante el curso. Este instrumento consta de dos partes: una evaluación teórica mediante examen escrito y 
la segunda mediante el desarrollo de un proyecto. Los temas tendrán la siguiente ponderación: 
Programación Avanzada SQL 30%, Bases de Datos relacionales-objeto 30% y Administración de Proyectos 
40%. Los exámenes consistirán tanto de preguntas sobre la teoría como de ejercicios.  Los criterios para la 
evaluación del proyecto son: Presentación oral y escrita del reporte técnico, desarrollo de proyecto, 
realizado e implementado físicamente de un problema real. 
 

 
BIBLIOGRAFÍA 

 
La bibliografía que se menciona a continuación es la básica para el estudiante y el profesor: 
 

No. Bibliografía Tema 

1 Aprende SQL, Alan Beaulieu 

Ed. Anaya Multimedia,352 páginas, Nº Edición:1ª, Año de edición:2009, 
Plaza edición: MADRID. 

1 

2 Curso de Sql (Ana Multimedia O Reilly),De Molinar  
ANAYA MULTIMEDIA 2006,704 pags ,Nº Edición:1ª ,Año de edición:2006 

1 

3 Diseño de bases de datos objeto-relacionales con UML 

Marcos, E.; Vela, B.; Vara, J.M, Ed. Dykinson, 74 páginas. 

2 

4 Oracle8.diseño De Bases De Datos Uml 
Paul Dorsey; Joseph R. Hudicka, Mc Graw Hill,424 páginas. 

2 

5 Fundamentos de sistemas de bases de datos 3e, 
Ramez Elmasri, Shamkant Navathe, Alfredo Goñi Sarriguren, Arturo 
Jaime Elizondo, Tomás Pérez Fernández, Prentice Hall, 1000 páginas,3ª 
edición edición (2002). 
 

2 
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6 Bases de datos relacionales 
Matilde Celma Giménez, Juan Carlos Casamayor Ródenas, Laura Mota 
Herranz,Prentice Hall, 296 páginas. 

2 

7 Sistemas de bases de datos orientadas a objetos Martino, L.; 

Bertino, E.,Editorial Díaz de Santos, S.A,302 páginas,(1995). 
2 

8 Gestión de Proyectos Informáticos: Métodos, Herramientas y Casos 
Rodríguez, Jose Ramón, Editorial UOC, S.L., 216 páginas 
1ª edición (05/2007) 

3 

10 Estimacion De Costos y Administracion De Proyectos De Software 
de Jones, Capers, Mcgraw-Hill / In,Teramericana De Mexico 2008,Nº 
Edición:2ª, Año de edición:2008, 2ª. Edición. 

3 

11 Project Management in Construction   
Autor Sidney M Levy. Editorial: McGraw-Hill. 402 páginas. 

3 

 
 

OTROS RECURSOS 

Computadoras con acceso a Internet de alta velocidad, con un mínimo de 2 Gb en memoria principal, que 
tengan instalado un sistema administrador de base de datos relacional  (PostgreSQL)  y un entorno de 
desarrollo integrado (IDE), tal como Eclipse, NetBeans y Visual Studio, cada uno en su última versión y, 
además, un pintarrón y proyector de video (cañón). 

  


