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Plan de estudios del que forma parte: Ingenieria de Software

Propésito(s) general(es):

El estudiante entendera el paradigma del desajuste objeto/relacional y su solucibn mediante el mapeo
objeto/relacional, para almacenar objetos en una base de datos relacional. Para ello el estudiante utilizara
técnicas tales como consultas, estrategias de blsqueda, caching, transacciones, conversaciones y otras mas.

Caracter Modalidad Horas de estudio semestral (16 semanas)
Seminario Taller Con Tedricas | 36 <. | Tedricas 20
Indispen- — | Docen- ﬁltgsno
sable Curso Curso-taller | X | |te Practicas | 36 Practicas | 36
. . - | | carga horaria semestral: Carga horaria
Optativa X| | Laboratorio Clinica 45+35=80 semestral: 128

Asignaturas Previas:

Asianaturas Posteriores:

XML 2

Requerimiento
S para cursar la

Conocimientos: Conocimientos de las materias XML2

asignatura Habilidades: Abstraccién, andlisis y creatividad.
Ingeniero de Software, Licenciado en Ciencias Computacionales, Ingeniero en Sistemas
. Computacionales o a fin, preferentemente con postgrado en algin area de la computaciéon o
Perfil deseable

del profesor:

informatica, ademas de que tenga dominio de: la programacion orientada a objetos, alguna
base de datos, XML y conocimientos en Mapeo Objeto/Reacional (Hibernate para Java o
NHibernate para .NET).

Academia responsable del programa:

Disefiador (es):

Informética

Marco Antonio Becerril Palma
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El curso de Programacion web forma parte del plan de estudios del ciclo superior de la Licenciatura en
Ingenieria de Software. La materia se imparte como materia optativa del 8° semestre.

INTRODUCCION

Este curso tiene una base didactica centrada en el aprendizaje y constructivismo acorde al modelo de la
Universidad Autbnoma de la Ciudad de México.

En la elaboracion del programa de estudios Mapeo Objeto/Relacional, se considera que se tenga instalado
en la computadora un IDE, para realizar las practicas y herramientas que cumplan con el mapeo
objeto/relacional como Hibernate para la tecnologia Java y NHibernate para la tecnologia.NET.

PROPOSITOS GENERALES

El estudiante entendera el paradigma del desajuste objeto/relacional y su solucion mediante el mapeo
objeto/relacional, para almacenar objetos en una base de datos relacional. Para ello el estudiante utilizara
técnicas tales como consultas, estrategias de blsqueda, caching, transacciones, conversaciones y otras

mas.

CONTENIDOS

TEMAS Y SUBTEMAS

PROPOSITOS ESPECIFICOS

1. Introduccién

1.1 La persistencia objeto/relacional
1.2 Iniciando un proyecto
1.3 Modelos dominio y metadata

El estudiante conocera la persistencia, el paradigma del
desajuste (mismatch), las capas de persistencia y sus
alternativas y el mapeo objeto/relacional.

2. Conceptos y estrategias de mapeo

2.1 Mapeando clases persistentes

2.2 Herencia y tipos adaptados a la medida
2.3 Mapeando de colecciones y asociaciones
2.4 Mapeo avanzado de asociaciones

2.5 Bases de datos antiguas y SQL

El estudiante conocera las entidades y los valores de sus
tipos, el mapeo de las clases heredadas, el mapeo a las
colecciones tales como listas, sets, bags, asi como el
mapeo de una relacion padre-hijo. Asi mismo, el
estudiante comprenderd las asociaciones de entidad con
un Unico valor, asi como las de valor mudltiple, las
asociaciones polimorficas y la integracion con bases de
datos legadas.

3. Procesamiento conversacional de objetos

3.1 Trabajando con objetos

3.2 Transacciones y concurrencia

3.3 Implantando conversaciones

3.4 Modificacion de datos eficientemente

3.5 Optimizacién de fetching and caching

3.6 Consultas mediante HQL y JPA QL

3.7 Opciones avanzadas de consultas

3.8 Creando y probando aplicaciones de varios
niveles

El estudiante conocera el ciclo de vida de la persistencia,
las transacciones esenciales, el control al acceso
concurrente, el acceso a una aplicacion no transaccional,
las conversaciones mediante sesiones, la persistencia
transitiva, operacions batch, el filtrado de los datos y su
intercepcién, la definicion de un plan de blsqueda, asi
como una seleccion de la estrategia de busqueda,
fundamentos de caching, creacion y ejecucion de
consultas, consultas basicas HQL y JPA QL, uniones,
reportes de consultas, uso de SQL nativo, filtrado de
colecciones, aplicaciones web y creacion de la capa de
persistencia.
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METODOLOGIA DEL CURSO

Curso tedrico practico: la materia se impartird por medio de clases tedricas, practicas y asesorias. La
asistencia a clases es fundamental para que el estudiante adquiera los conocimientos sefialados. Por lo
anterior, las practicas a realizar tendran su fundamento en la teoria expuesta en clase. Para realizar las
practicas se requiere de una computadora personal que tenga al menos 2 Gb en RAM, que tenga instalada
una base de datos relacional, una herramienta IDE y la herramienta Hibernate para Java y NHibernate para
.NET.

La Universidad Autonoma de la Ciudad de México proporcionard la computadora, la base de datos
relacional y la herramienta Hiberante para Java y NHibernate para .NET.

En las horas auténomas de estudio, el estudiante solucionara problemas teéricos que se plantearan en
clase y realizara aquellas practicas que se dejen como tarea.

EVALUACION DIAGNOSTICA

Se aplicara un examen escrito sobre conceptos avanzados de XML, con el fin de detectar las deficiencias
de conocimientos que el estudiante tenga, para asi recomendar acciones al estudiante, con el objetivo de
gue curse esta materia sin contra tiempos.

EVALUACION FORMATIVA

Con el propésito de dar seguimiento al proceso de ensefianza aprendizaje, se propone aplicar un minimo
de tres evaluaciones formativas.

Se pondra especial atencién en el cumplimiento de las practicas, asi como en la realizacion de las tareas, la
participacion y asistencia a clases, ya que estas actividades ayudan a la formacion del estudiante.

EVALUACION DE CERTIFICACION

El examen de certificacion evaluard los conocimientos del estudiante sobre todos los temas tratados
durante el curso. Este instrumento consta de dos partes: una evaluacion teérica mediante examen escrito y
la segunda mediante el desarrollo de un proyecto. Los criterios para la evaluacion del proyecto son:
presentacion oral y escrita del reporte técnico, implantacion del proyecto en una base de datos.

BIBLIOGRAFIA

La bibliografia que se menciona a continuacién es la basica para el estudiante y el profesor:

Temas paralos que
Nam. Bibliografia se recomienda

Bauer Christian; King Gavin. Java Persistence with Hibernate, 1st.

1 Edition 2007. Manning Publications Co. 123

> Linwood Jeff, Minter Dave. Beginning Hibernate: From Novice to 123
Professional, 2nd. Edition 2010. Apress, Inc. T

3 Bernard Emmanuel; Griffin B.A John. Hibernate Search in Action, 1st. 123

Edition 2009. Manning Publications Co.
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4 Kuaté Pierre Henri; Bauer Christian. NHibernate in Action, 1st. Edition 123
2009. Manning Publications Co. T

OTROS RECURSOS

Acceso a Internet de alta velocidad, computadora con un minimo de 2 Gb en memoria principal, que tenga
instalado una base de datos relacional y un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE), tal como Eclipse,

NetBeans y Visual Studio, cada una en su Ultima version, asi como la herramienta Hibernate para Java y
NHibernate para .NET. Ademas, pintarron y proyector de video (cafién).
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