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PROTOCOLO
Fechas Mes/afio Clave Semestre | 8° a 10°
Elaboracion 05-2010 Nivel Licenciatura | X | Maestria Doctorado
Aprobacion Ciclo Integracion Basico Superior X
Aplicacion 09-2010 Colegio |H.yC.S. C.yT. X |C.yH.

Plan de estudios del que forma parte: Ingenieria de Software

Propésito(s) general(es):

El estudiante tendr& una vision general de XML que le permitirda comprender el tipo de problemas que resuelve
XML, su relacion entre XML, HTML y SGML. Asi mismo, el estudiante conocera con detalle:

- la sintaxis de XML y la modelacién de documentos XML

- a modelar documentos XML y expresarlos mediante DTD

- los espacios de nombre que complementan la extensibilidad de XML

- XSL para convertir documentos XML en: XML (con una DTD distinta), HTML y otros formatos

- a usar CSS y a desplegar XML sin convertirlo a HTML

Caracter Modalidad Horas de estudio semestral (16 semanas)
Seminario Taller Con Tedricas 36 | Auténo- | Tedricas 20
Indispensable ] —| | Docen- _ mas ,
Curso Curso-taller | X | |t€ Préacticas 36 Practicas 36
. . | | carga horaria semanal: Carga horaria
Optativa X| | Laboratorio Clinica 45 +35=8.0 semestral: 128
Asignaturas Previas: Asignaturas Posteriores:
Programacion Orientada a Objetos y Bases de Datos XML 2

Requerimientos
para cursar la
asignatura

Conocimientos: Conocimientos de las materias Programacién Orientada a Objetos y Bases de

Datos.
Habilidades: Abstraccién, andlisis y creatividad.

Perfil deseable
del profesor:

Ingeniero de Software, Licenciado en Ciencias Computacionales, Ingeniero en Sistemas
Computacionales o a fin, preferentemente con postgrado en algun area de la computacién o
informatica, ademas de que tenga dominio de: la programacién orientada a objetos, alguna
base de datos y de XML.

Academia responsable del programa: Disefiador (es):

Informética

Marco Antonio Becerril Palma
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INTRODUCCION

El curso de Programaciéon web forma parte del plan de estudios del ciclo superior de la Licenciatura en
Ingenieria de Software. La materia se imparte en el octavo semestre.

Este curso tiene una base didactica centrada en el aprendizaje y constructivismo acorde al modelo de la
Universidad Auténoma de la Ciudad de México.

En la elaboracion del programa de estudios de XML 2, se considera que se tenga instalado en la
computadora un IDE, para realizar las practicas.

PROPOSITOS GENERALES

El estudiante tendra una visién general de XML que le permitird comprender el tipo de problemas que
resuelve XML, su relacién entre XML, HTML y SGML. Asi mismo, el estudiante conocera con detalle:

- la sintaxis de XML y la modelacién de documentos XML

- a modelar documentos XML y expresarlos mediante DTD

- los espacios de nombre que complementan la extensibilidad de XML

- XSL para convertir documentos XML en: XML (con una DTD distinta), HTML y otros formatos

- ausar CSS y a desplegar XML sin convertirlo a HTML

CONTENIDOS
TEMAS Y SUBTEMAS PROPOSITOS ESPECIFICOS
1. Introduccioén El estudiante aprendera:
- el tipo de problemas que resuelve XML
1.1 Panorama general de XML - qué es un lenguaje de marcado y cudl es la relacién
1.2 La estructura de un documento entre XML, HTML y SGML
13 H_istoria del Iengyaje_ de marcado - cémo y para qué se desarrollé6 XML
1.4 Ejemplos de aplicaciones XML - ejemplos de aplicaciones tipicas de XML
1.5 Estandares que acompaiian XML - beneficios de usar XML en lugar de HTML
1.6 Software de XML: exploradores, editores,
analizadores y procesadores
2. Sintaxis de XML El estudiante aprendera:
- cdmo leer y escribir documentos XML
2.1 Sintaxis basica de XML - la manera en que XML estructura los documentos
2.2 Sintaxis avanzada de XML - cébmo y en donde se usa XML
2.3 Editores XML
3. Esquemas de XML El estudiante aprendera como:
. . - modelar documentos XML
g; Ei;:gr?])gz DTD - expresar el modelado en una DTD
3.3 Relacion entre la DTD y el documento - validar un documento contra su modelo
3.4 Entidades y notaciones
3.5 Secciones condicionales
3.6 Disefio de las DTD's
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4. Espacios de nombre

4.1 Problemas que resuelven los espacios de
nombre

4.2 URI's

4.3 Los espacios de nombre y la DTD

4.4 Aplicaciones de los espacios de nombre

El estudiante aprendera:

- la forma en que los espacios de nombre complementan
la extensibilidad de XML

- como utilizar espacios de nombre en los documentos

- como utilizar espacios de nombre en DTDs

5. XSL

5.1 Uso de CSS y XSL

5.2 XSLT basico

5.3 Conversién a texto

5.4 Aplicacion de la hoja de estilo

5.5 XSLT avanzado

5.6 Utilizacion de XSLT para obtener
informacion

El estudiante aprendera a utilizar XSL para:

- convertir documentos XML en: XML (con una DTD
distinta), HTML y otros formatos

- publicar documentos

- reorganizar documentos XML para generar tablas de
contenido

- obtener informacion de documentos XML

6. Objetos para formato de XSL y hojas de
estilo en cascada (CSS)

6.1 Como interpretar a XML sin HTML

6.2 Fundamentos de CSS

6.3 Objetos de flujo y cuadros

6.4 Valores de las propiedades de las CSS
6.5 Propiedades de recuadro

6.6 Propiedades de texto y la fuente

6.7 Propiedades de color y fondo

6.8 Caracteristicas avanzadas

6.9 CSS y los editores XML

6.10 XSLFO

El estudiante aprendera:

-ausar CSS

- cdmo desplegar XML sin convertirlo a HTML
- cdmo ajustar un editor XML

METODOLOGIA DEL CURSO

Curso tedrico préactico: la materia se impartird por medio de clases tedricas, practicas y asesorias. La
asistencia a clases es fundamental para que el estudiante adquiera los conocimientos sefialados. Por lo
anterior, las practicas a realizar tendran su fundamento en la teoria expuesta en clase. Para realizar las
practicas se requiere de una computadora personal que tenga al menos 2 Gb en RAM, que tenga instalada
una base de datos relacional y una herramienta IDE.

La Universidad Autonoma de la Ciudad de México proporcionara la computadora y la base de datos

relacional.

En las horas auténomas de estudio, el estudiante solucionara problemas tedricos que se plantearan en
clase y realizara aquellas practicas que se dejen como tarea.
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EVALUACION DIAGNOSTICA

Se aplicara un examen escrito sobre programacion orientada a objetos y sentencias SQL, con el fin de
detectar las deficiencias de conocimientos que el estudiante tenga, para asi recomendar acciones al
estudiante, con el objetivo de que curse esta materia sin contra tiempos.

EVALUACION FORMATIVA
Con el propésito de dar seguimiento al proceso de ensefianza aprendizaje, se propone aplicar un minimo
de tres evaluaciones formativas.

Se pondra especial atencién en el cumplimiento de las practicas, asi como en la realizacion de las tareas, la
participacion y asistencia a clases, ya que estas actividades ayudan a la formacion del estudiante.

EVALUACION DE CERTIFICACION

El examen de certificacion evaluard los conocimientos del estudiante sobre todos los temas tratados
durante el curso. Este instrumento consta de dos partes: una evaluacién tedrica mediante examen escrito y
la segunda mediante el desarrollo de un proyecto. Los criterios para la evaluacion del proyecto son:
presentacion oral y escrita del reporte técnico, implantacion del proyecto en una base de datos.

BIBLIOGRAFIA

La bibliografia que se menciona a continuacioén es la basica para el estudiante y el profesor:

Temas paralos que

NUm. Bibliografia se recomienda
1 Marchal Benoit. XML con ejemplos, 2a. edicion 2001. Pearson Educacion. 1,2,3,4,5,6
2 Goldberg, Kevin Howard. XML: Visual QuickStart Guide, 2nd Edition 12345

2009. Peachpit Press

Harold Elliote Rusty; Means W. Scott. XML in a Nutshell, 3rd Edition 2004.

O'Reilly Media, Inc. 1,2,3,4,56

Evjen, Bill, Sharkey Kent; Professional XML (Programmer to

Programmer), 1st Edition. 2007 Willey Publishing, Inc. 1,2,3,4,56

OTROS RECURSOS

Acceso a Internet de alta velocidad, computadora con un minimo de 2 Gb en memoria principal, que tenga
instalado una base de datos relacional y un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE), tal como Eclipse,
NetBeans y Visual Studio, cada una en su ultima version. Ademas, pintarron y proyector de video (cafién).
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