Arte y Patrimonio Cultural, UACM  Juan Pablo Calatayud Moran.
Programa del curso del Taller de Artes Visuales II.

Introduccion

El taller de Artes Visuales Il, es un curso tedrico practico donde el alumno conoce entiende vy

construye a nivel basico, las principales disciplinas de las artes visuales y plasticas, a través de
contenidos y ejercicios. Se estimula el proceso creativo y el conocimiento de los elementos
generales de creacion. Esto se refiere a la forma y al contenido basico de cada disciplina artistica. El

principal objetivo es entender a partir de conceptos y la construccién en la practica, el proceso

creativo de las artes visuales v plasticas.

La estructura del curso se divide en tres principales unidades donde se desarrollan los conceptos y
los procesos creativos de las disciplinas de las artes visuales, como lo son la gréfica, la fotografia y
la instalacion. ElI orden en el que se imparten las disciplinas es de acuerdo con la forma
bidimensional, después con la forma tridimensional, y se termina con un ejercicio donde se reanen
caracteristicas de amas, en la multidisciplina. Los contenidos son los principales conceptos,
elementos y términos de cada disciplina, para su entendimiento y aplicacion en los ejercicios a
realizar en el taller. Este curso de nivel introduccion a las Artes Visuales es optativo en el séptimo
semestre del ciclo superior, para después cursar en el octavo semestre la experimentacion con
medios nuevos y alternativos, donde conocen el desarrollo y la metodologia de proyectos de artes
visuales.

El taller ofrece y aporta al egresado de la carrera Arte y Patrimonio Cultural, que entienda y conozca
el proceso creativo y los conceptos basicos de los proyectos culturales de las artes visuales y
plésticas. Este curso se localiza en el eje horizontal del mapa curricular de la carrera y tiene
principalmente vinculos con el curso de Taller de Artes Visuales |, Introduccion al Arte y la cultura'y
al de Estética, donde se conoce lo tedrico y conceptual de las artes en general, ;que es arte?,
cultura, contexto cultural y social del arte, lo bello, el estilo, el papel del artista, el buen y el mal
gusto, entre otros contenidos. Este taller es un lugar de conocimiento para el entendimiento y el
proceso de creacién en proyectos de artes visuales, tema de estudio de la carrera de Arte y
Patrimonio Cultural. Esto se justifica con la idea de que la teoria es llevada a la préactica, con el fin

de entender mejor el tema u objeto de estudio, hacer es comprender.



Este taller estudia tres de las principales disciplinas de las Artes Visuales, para su comprension
como disciplinas comunes entre si, y para desarrollar al final un ejercicio de integracién de
elementos comunes y afines en la multidisciplina. Los contenidos, conceptos, elementos, términos y
técnicas, se ven en las tres unidades, donde se entienden las similitudes y las diferencias, como
conceptos generales y particulares, entre las disciplinas de grafica, fotografia e instalacion. Para
terminar con un ejercicio de multidisciplina, donde se elige e integran caracteristicas de tres
diferentes disciplinas. Siempre con la constante y el apoyo de ejemplos en libros y publicaciones

gue ilustren proyectos de artistas actuales que desarrollen las artes visuales y plasticas.

Propositos generales.

Que el alumno de manera bésica e introductoria aprenda y construya los conceptos generales y

particulares de las disciplinas como la gréafica, la fotografia y la instalacién, ademas de las reglas de
composicion comunes a las mismas y técnicas principales. Para después integrar estos
conocimientos en el disefio de un proyecto de multidisciplina o de instalacién.

Los ejercicios practicos en el taller, tienen la finalidad de que el alumno sea capaz de entender los
procesos de creacidén en obras o proyectos artisticos de hoy en dia. Es decir se propone que el
alumno consiga tener experiencia y conocimiento en las diferentes disciplinas de las artes visuales,

con una vision actualizada, a través de ejemplos de proyectos arte actual.

Metodologia.

La metodologia para el curso y las actividades de aprendizaje siempre tendrén una constante, la de
explicar una teoria basica, a partir de la demostracién de ejemplos en proyectos reales en libros,

imagenes, exposiciones e investigacion documental, para después elaborar ejercicios practicos que



le den al alumno la experiencia. Después de realizar los ejercicios de las diferentes disciplinas, se
plantea que el alumno reflexione de manera critica, valore, indague y resuelva problemas en la

discusién con sus compafieros para encontrar respuestas.

Unidades
Numero de cesiones: 1.

Horas programadas: 3.

Al principio del curso se aplica un examen diagndéstico en preguntas, sobre ¢que se entiende por
arte actual? sus significados y funciones. Sobre el proceso de creacién en el arte, y sus espacios de

exhibicion. Para iniciar el curso con una explicacion e introduccion al Arte.

Unidad 1. Gréfica

Numero de cesiones: 3.
Horas programadas: 9.

Propdsito general de la unidad:



Describir y explicar los conceptos, elementos y términos basicos, comunes a las artes visuales y
particulares del dibujo, como disciplina bidimensional, ademas de explicar reglas de composicion.
Experimentar en la préactica realizar diferentes tipos de linea y dibujo.

Bibliografia: *Edwards, Betty. Aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro. Madrid.
*Arnheim, Rudolf. Arte y percepcion visual. Ed. Alianza. Madrid, 1984.

1.1 Conceptos comunes, elementos y términos generales en las artes visuales.

1.1.1 Conceptos: De la Forma: (necesarias para crear una imagen)
Punto, linea, plano, espacio, volumen, profundidad.
Elementos: luz, sombra, color, tono, textura.
Términos: construccion, soporte, talla, modelo, boceto.

1.2 Conceptos, elementos y términos particulares.

1.2.1 La gréafica como linea, tipos de linea, el trazo y texturas.
El esqueleto estructural, ejes verticales y horizontales. Formas organicas e inorgénicas o geométricas.
Diferentes formas del dibujo en la grafica, con modelo bidimensional y tridimensional, de
interpretacion y libre.

1.2.2 Estampacion y técnicas, linolio, macocel, madera etc.

1.3 Reglas de composicion.

1.3.1 Equilibrio, ritmo, repeticién, alternancia, progresién de tamafio, lineas continuas.
Simetria, asimetria. Movimiento y ritmos compositivos.
1.4 Materiales.

1.4.1 Naturaleza del material.
1.4.2 Herramientas.

Unidad 2.La Fotografia.

Numero de cesiones: 3.
Horas programadas: 9.



Propdsito general de la unidad:

Describir y explicar las formas y conceptos basicos de la fotografia, conceptos comunes y particulares,
como disciplina bidimensional, ademas de explicar reglas de composicion. Experimentar en la
practica, hacer el encuadre fotogréfico, la lente, el negativo. La préacticay el registro de la luz,
entender la apertura del diafragma y la velocidad.

Bibliografia: Marchan Fiz, Simdn. Del arte objetual al arte de concepto. Akal. Espafia, 1997.
*Arnheim, Rudolf. Arte y percepcion visual. Ed. Alianza. Madrid, 1984.

Contenidos conceptuales:
Principios y conceptos basicos de la fotografia.

4.1 Conceptos comunes, elementos y términos generales en las artes visuales.

4.1.1 Conceptos: De la Forma: (necesarias para crear una imagen)
Punto, linea, plano, espacio, volumen, profundidad.
Elementos: luz, sombra, color, tono, textura.
Términos: construccion, soporte, modelo, boceto.
4.2 Conceptos y términos particulares.

4.2.1 Encuadre, lentes, tiempo de velocidad y apertura del diafragma, sensibilidad de la
pelicula asa, impresién, grano, emulsion, quimicos. Calidad fotogréafica, fotografia digital y calidad,
dpi.

4.3 Reglas de composicion.
4.3.1 Equilibrio, ritmo, repeticion, alternancia, progresion de tamafio, lineas continuas.

Simetria, asimetria. Movimiento y ritmos compositivos.

4.4 Materiales.

4.4.1 Naturaleza de los materiales.
4.4.2 Herramientas.

Unidad 3. La Instalacién



Numero de cesiones: 6.
Horas programadas: 18.

Propdsito general de la unidad:

Describir y explicar las formas y conceptos basicos de la instalacion y la multidisciplina como disciplina
que integra o selecciona varias disciplinas. (Disciplina integral) El espacio, el objeto, etc. Experimentar
y explorar en la practica la integracién de diferentes medios.

Bibliografia: * Riemschneider, Burkhard. Arte de hoy. Ed. Taschen. Italia, 2001.

A partir del conocimiento de los elementos bésicos de las cuatro disciplinas anteriores, se trata de
elegir algunas caracteristicas para su integracion en la multidisciplina.

5.1 Conceptos comunes, elementos y términos generales en las artes visuales.

5.1.1 Conceptos: De la Forma: (necesarias para crear una imagen)
Punto, linea, plano, espacio, volumen, profundidad.
Elementos: luz, sombra, color, tono, textura.
Términos: construccion, soporte, modelo, boceto.

Integracién de conceptos generales comunes de las disciplinas de artes visuales.

5.2 Conceptos y principios particulares.

5.2.1El espacio, el objeto y el espectador.

5.3 Composicion.
5.3.1 Equilibrio, ritmo, repeticion, alternancia, progresion de tamafo, lineas continuas.
Simetria, asimetria. Movimiento y ritmos compositivos. Aplicado en el la integracion y el espacio

como soporte.

5.4 Materiales.

5.4.1 Naturaleza de los materiales.
5.4.2 Herramientas.

5.5 Proyecto. Desarrollar una metodologia en un proyecto creativo.
Multidisciplina o instalacion.

5.5.1 Proyecto Creativo, Boceto de proyecto creativo que relne varios elementos de
diferentes disciplinas. (multidisciplina)

5.5.2 Investigacién y delimitacion de un tema. Descripcion de la idea. Desarrollo. .Justificacion.
Resultado (croquis del proyecto y foto de maqueta)



Recursos didacticos:

Los métodos did4cticos son a partir del ejemplo en libros, imégenes, diapositivas con la explicacion
de la teoria, asi como la investigacion personal del tema para la reflexion y discusion en clase, con

el fin de que el alumno desarrolle sus propias conclusiones en el trabajo autonomo.

Los materiales que se proponen utilizar para apoyar los procesos de ensefianza y de aprendizaje:
Libros.

Revistas.

Transparencias.

Ejemplos en exposiciones de visitas a museos.

Video.



EVALUACIONES

Diagndstica;

La evaluacién diagndstica se aplica en una de las primeras clases del curso donde se realiza un
cuestionario en relacion y vinculo a los cursos como Estética e Introduccién al Arte y la cultura,
donde se conoce lo tedrico de las artes en general, que es arte, estilo, cultura, contexto cultural y
social del arte, el papel del artista, el buen y el mal gusto.

Criterios de evaluacion: comprension e interpretacion de los conceptos mencionados de las Artes.
Las escalas descriptivas de evaluacion seran: optimo, medio y deficiente.

Informe de resultados.

Formativas;

La evaluacién formativa se aplica por cada unidad, esta determina los avances y dificultades de los
contenidos. Esta confirma los conocimientos adquiridos, conceptos generales y particulares.

Certificacion;

Criterios de evaluacion: se evaluara el conocimiento y construccién de los conceptos generales,
particulares y reglas de composicion de las artes visuales vistas y desarrolladas en el curso.

Conceptos generales: punto, linea, forma, espacio, luz y sombra, tono, volumen, textura, planos y
profundidad.

Conceptos particulares:

Dibujo: trazo y tipos de linea.

Pintura: pincelada, mancha, materia, matiz, saturacion, brillo, armonias y contrastes de color.
Escultura: volumen, masa, peso, escala y naturaleza del material.

Fotografia: encuadre, diafragma, tiempo, impresion, grano, emulsion.

Multidisciplina: espacio, objeto y materiales.

Reglas de composicion: equilibrio, ritmo; repeticion o alternancia, progresion de tamafo, lineas
continuas, movimiento; ritmos compositivos.
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