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Propd@sito(s) general(es) :
1) Que el estudiante conozca la evolucion del lenguaje visual.
2) Que el estudiante conozca los procesos de pre-produccidn, produccién y post-produccién para realizar proyectos en cualquier formato(video, cine,

etc.).
3) Que el estudiante elabore proyectos para cine, video y television.
_Seriacic’m: Asignaturas Previas: Ninguna
si(x) no () g Posteriores: Video experimental
Modalidad Horas de estudio
Seminario () Taller ( x) Tebricas 17 horas Tedricas 17 horas
Curso () Con docente — 34 horas Auténomas — 55 horas
Laboratorio () Clinica( ) Practicas Practicas

Requerimientos para cursar la asignatura

Conocimientos: Conocimiento en la realizacion de guiones radiofénicos, desarrollo de disefio de proyectos, conocimientos sobre el lenguaje de la
publicidad y del lenguaje fotogréfico.

Habilidades: Manejo del lenguaje, creatividad, capacidad de improvisacion, organizacion.




Perfil deseable del profesor: Conocimientos en la realizacion de guiones y produccion de video y cine, actualidad tedrica y practica en los medios
visuales y multimedia, manejo de metodologia de la investigacion, conocimientos tedricos de historia del cine y television.

Academia responsable del programa: Comunicacién y cultura

Elaborado por: Profesores Fernando Gonzalez Casanova, Leonel Sagahon y Martin Herndndez Gonzalez

Introduccidn
Presentacion

En este curso — taller, los alumnos conoceran la forma en que ha evolucionado el lenguaje visual, pasando de la figura estatica a la
secuencial, con la apariciéon del cine y el comic, la conformacién de su lenguaje y la transformacion que ha vivido desde el
surgimiento de la television y en etapas recientes con los proceso de digitalizacion de imagen a través de la informética, que han
revolucionado los procesos de creacion.

Desde la comunicacion

Esta materia corresponde al eje Practica en Medios de la licenciatura en Comunicacion y Cultura, es la primera de dos materias
enfocada a la imagen secuencial cinética, se busca que los estudiantes conozcan la evolucién del lenguaje filmico y visual y su
impacto como documento para entender el siglo XX. De manera paralela, se pretende que los alumnos conozcan y apliquen el
lenguaje técnico necesario para realizar una produccion y la fusionen con el desarrollo de proyectos, desde la concepcidon misma
de la idea, el desarrollo del proyecto, el trabajo de pre —produccidn, la administracion de la produccion, y la realizacién. Se busca
que en sus propuestas, se resalten la investigacion metodoldgica, los estilos de realizacion y produccion, y la creatividad, con la
finalidad de que el alumno sea capaz de comunicar no sélo informacién o entretenimiento, sino que logre de manera simultanea
efectuar la vinculacion del medio, con las condiciones sociales, historicas y culturales.
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1. ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL: EL CINE Y EL VIDEO.
1.1.Explicar los conceptos de plano, toma, escena, secuencia, encuadres, movimientos de camara y el manejo de los angulos.
1.2. Analisis de filmes para entender el lenguaje visual.
1.3. Realizacién de un plano secuencia.
1.4.La iluminacién.
1.5. Lecturas sobre las formas de ver y la imagen

2. EL GUION DE FICCION
2.1.Se analizan los conceptos que conforman una historia de ficcion: idea, premisa, caracter, conflicto, desenlace, dimensiones
de los personajes, secuencia dramética.
2.2.Se analizan fragmentos de filmes para entender cada uno de los elementos que integran un guion de ficcion.
2.3. Escribir un guién.

3. EL GUION TECNICO Y EL STORY BOARD
3.1.Realizacién de un guidn técnico
3.2.Los ejes narrativos y la secuencia.
3.3. Story Board

4. EL GUION PARA DOCUMENTAL
4.1.Se explica como redactar un objetivo, respondiendo las siguientes preguntas: Qué, a quién, como, para qué y como sabré
si lo he logrado, se remarca la importancia que tiene el verbo en los niveles de conocimiento por alcanzar.
4.2. También se explican las diferencias en los procesos de produccion:
4.2.1. El uso de escaletas o guia de entrevista y guion de edicion.
4.2.2. El uso de contenidos y guion técnico en los géneros documental educativo y divulgacion.
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5. REALIZACION Y PRESENTACION DE UN PROYECTO DE CINE Y DE TELEVISION.
5.1. Elementos de un proyecto para cine y video.
5.2.Elaboracion de una carpeta de produccion.
5.3.Como presentarlo en un Pitching Market

6. PREPRODUCCION
6.1. Se explica como se elabora un plan de produccion y el presupuesto de produccién para ficcion y documental.
6.2. Se explica en que casos es necesario trabajar con el Story Board y la planta de piso.

7. PRODUCCION Y SUS PUESTOS
7.1.Se describen y explican los puestos en las diferentes tipos de producciones: cine, video, television.
7.2.El organigrama en una televisora: areas y direcciones.

8. LA PRE-PRODUCCION
8.1. Elementos de la preproduccion
8.2.la edicién (elementos basicos de la edicion no lineal).



Metodologia

Este curso taller se imparte en una sesion de tres horas, una vez por semana, el curso esta divido en dos partes, una tedrica en la
cual se conoce y reflexiona la importancia que han tenido y tienen el cine, la television y el video, como fen6menos sociales,
culturales y de comunicacion, dentro de la historia del dltimo siglo y otra técnica en la que se busca desarrollar la capacidad
creativa a la par de lograr una adecuada aplicacion de la técnica y lenguaje cinematogréfico y del video, tanto en los rubros de pre—
produccion, hasta la realizacion; a la vez se busca, que los alumnos desarrollen proyectos sustentables y vendibles, desde la
presentacion, hasta la realizacion del producto y buscar la correcta aplicacion de cada uno de los procesos, tal y como se
desarrollaria en el ambito profesional.

En ese espacio, el aprendizaje se centrara en el ejercicio practico y la reflexion critica compartida de los trabajos realizados.

El curso requiere de una gran parte de tiempo de trabajo fuera del aula (minimo 6 horas semanales) para buscar desarrollar
proyectos, asi como en la realizacion de los programas proyectados.

Recursos didacticos fundamentales
Equipo adecuado para producir programa en video.
Otros recursos didacticos

Visita a diferentes televisoras

Conferencias de productores y personas de la industria.

Videos con la historia de la Television

Peliculas como apoyo.

El taller busca presentar una muestra de los mejores trabajos, donde se recojan los principales objetivos realizados a lo largo del
semestre.
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Bibliografia del estudiante
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produccién para cine V television. Paidos. Barcelona 1994
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Evaluacion diagnostica

Aplicacion de un examen que incluya componentes de un proyecto, realizacion de un guién de radio y manejo de los elementos
gue conforman el lenguaje de la fotografia.
Cuestionario de conocimientos generales de redaccion y metodologia.



Evaluaciéon formativa

Evaluaciones formativas al término de cada unidad para detectar los conocimientos tedricos generales asimilados.
Revision de las tareas de produccion en clase.
Controles de lectura.

Evaluacion para certificacion

La totalidad de los trabajos elaborados en el curso: trabajos presénciales, tareas tedricas y practicas se integran en una carpeta
para entregar.

Elaboracion de un proyecto para video con todos los elementos, tanto tedricos como técnicos.

Los criterios de evaluacion seran los siguientes:

e 70% PRODUCCION EN VIDEO, CON CARPETA DE PRODUCCION(DISENO Y PLAN DE RODAJE)

e 30% TRABAJOS REALIZADOS EN EL SEMESTRE



