
PROGRAMA DE ESTUDIOS  

PROTOCOLO  
 
 
 
 

Fecha de elaboración 
Mes /año 
09/ 2007 

 Clave I-CC-PM-9 

Fecha de aprobación 
Mes /año 
 

 Nivel Lic. (  X  ). Mtría. (   ) Doc.(     ) 

Fecha de aplicación 
Mes /año 
10/ 2007 

 Ciclo Int. (    )  Bas. (    ) Sup.  ( X   ) 

 

Nombre del curso:  Medios Audiovisuales Semestre: VIII 

Colegio: Humanidades y ciencias sociales Plan de estudios del que forma parte: Comunicación y Cultura 

Propósito(s) general(es) : 
1) Que el estudiante conozca la evolución del lenguaje visual. 
2) Que el estudiante conozca los procesos de pre-producción, producción y post-producción para realizar proyectos en cualquier formato(video, cine, 

etc.). 
3) Que el estudiante elabore proyectos para cine, video y televisión. 

Seriación: 
           si (x )  no (  ) Asignaturas 

Previas: Ninguna 

Posteriores: Video experimental 

 

Modalidad Horas de estudio  

Seminario       (     )   Taller   (  x ) 
Curso              (     ) 
Laboratorio     (     )    Clínica (     ) 

Con docente 
Teóricas 17 horas 

Autónomas 
Teóricas 17 horas 

Prácticas 34 horas  Prácticas 55 horas 

 

Requerimientos para cursar la  asignatura  

Conocimientos: Conocimiento en la realización de guiones radiofónicos, desarrollo de diseño de proyectos, conocimientos sobre el lenguaje de la 
publicidad y del lenguaje fotográfico. 

Habilidades: Manejo del lenguaje, creatividad, capacidad de improvisación, organización. 

 
  
 



Perfil deseable  del profesor: Conocimientos en la realización de guiones y producción de video y cine,  actualidad teórica y práctica en los medios 
visuales y multimedia, manejo de metodología de la investigación, conocimientos teóricos de historia del cine y televisión. 

Academia responsable del programa: Comunicación y cultura 

Elaborado por: Profesores  Fernando González Casanova, Leonel Sagahon y Martín Hernández González 

 
Introducción 
 
Presentación 
 
En este curso – taller, los alumnos conocerán la forma en que ha evolucionado el lenguaje visual, pasando de la figura estática a la 
secuencial, con la aparición del cine y el comic, la conformación de su lenguaje y la transformación que ha vivido desde el 
surgimiento de la televisión y en etapas recientes con los proceso de digitalización de imagen a través de la informática, que han 
revolucionado los procesos de creación. 
 
Desde la comunicación 
 
Esta materia corresponde al eje Práctica en Medios de la licenciatura en Comunicación y Cultura, es la primera de dos materias 
enfocada a la imagen secuencial cinética, se busca que los estudiantes conozcan la evolución del lenguaje fílmico y visual y su 
impacto como documento para entender el siglo XX. De manera paralela, se pretende que los alumnos conozcan y apliquen el 
lenguaje técnico necesario para realizar una producción y la fusionen con el desarrollo de proyectos,  desde la concepción misma 
de la idea, el desarrollo del proyecto, el trabajo de pre –producción, la administración de la producción, y la realización.  Se busca 
que en sus propuestas, se resalten la investigación metodológica, los estilos de realización y producción, y la creatividad, con la 
finalidad de que el alumno sea capaz de comunicar no sólo información o entretenimiento, sino que logre de manera simultanea 
efectuar la  vinculación del medio,  con las condiciones  sociales, históricas y culturales.  

 
 
 
 
 



UNIDAD I 
 

 
1. ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL: EL CINE Y EL VIDEO. 

1.1. Explicar los conceptos de plano, toma, escena, secuencia, encuadres, movimientos de cámara y el manejo de los ángulos.  
1.2. Análisis de filmes para entender el lenguaje visual. 
1.3. Realización de un plano secuencia. 
1.4. La iluminación. 
1.5. Lecturas sobre las formas de ver y la imagen 

 
2. EL GUIÓN DE FICCIÓN  

2.1. Se analizan los conceptos que conforman una historia de ficción: idea, premisa, carácter, conflicto, desenlace, dimensiones 
de los personajes, secuencia dramática. 

2.2. Se analizan fragmentos de filmes  para entender cada uno de los elementos que integran un guión de ficción. 
2.3. Escribir un guión. 
 

3. EL GUIÓN TÉCNICO Y EL STORY BOARD 
3.1. Realización de un guión técnico 
3.2. Los ejes narrativos y la secuencia. 
3.3. Story Board 
 

4. EL GUIÓN PARA DOCUMENTAL 
4.1. Se explica cómo redactar un objetivo, respondiendo las siguientes preguntas: Qué, a quién, cómo, para qué y cómo sabré 

si lo he logrado, se remarca la importancia que tiene el verbo en los niveles de conocimiento por alcanzar.  
4.2. También se explican las diferencias en los procesos de producción: 

4.2.1. El uso de escaletas o guía de entrevista y guión de edición. 
4.2.2. El uso de contenidos y guión técnico en los géneros documental educativo y divulgación. 

 
 
 



 
UNIDAD II 
 
 
5. REALIZACIÓN Y PRESENTACIÓN DE UN PROYECTO DE CINE Y DE TELEVISIÓN. 

5.1. Elementos de un proyecto para cine y video. 
5.2. Elaboración de una carpeta de producción. 
5.3. Como presentarlo en un Pitching Market 

 
6. PREPRODUCCIÓN 

6.1. Se explica como se elabora un plan de producción y el presupuesto de producción para ficción y documental. 
6.2. Se explica en que casos es necesario trabajar con el Story Board y la planta de piso. 

 
7. PRODUCCIÓN Y SUS PUESTOS 

7.1. Se describen y explican los puestos en las diferentes  tipos de producciones: cine, video, televisión. 
7.2. El organigrama en una televisora: áreas y direcciones. 

 
8. LA PRE-PRODUCCIÓN 

8.1. Elementos de la preproducción 
8.2. la edición (elementos básicos de la edición no lineal). 

 

 

 

 

 

 

 



Metodología 

Este curso taller se imparte en una sesión de tres horas,  una vez por semana, el curso esta divido en dos partes, una teórica en la 
cual se conoce y reflexiona la importancia que han tenido y tienen el cine, la televisión y el video, como fenómenos sociales, 
culturales y de comunicación, dentro de la historia del último siglo  y otra técnica en la que se busca desarrollar la capacidad 
creativa a la par de lograr una adecuada aplicación de la técnica y lenguaje cinematográfico y del video, tanto en los rubros de pre–
producción, hasta la realización; a la vez se busca, que los alumnos desarrollen proyectos sustentables y vendibles, desde la 
presentación, hasta la realización del producto y buscar la correcta aplicación de cada uno de los procesos, tal y como se 
desarrollaría en el ámbito profesional. 

En ese espacio, el aprendizaje se centrará en el ejercicio práctico y la reflexión crítica compartida de los trabajos realizados.  

El curso requiere de una gran parte de tiempo de trabajo fuera del aula (mínimo 6 horas semanales) para buscar desarrollar 
proyectos, así como en la realización de los programas proyectados. 

 
Recursos didácticos fundamentales 
 
Equipo adecuado para producir programa en video. 
 
Otros recursos didácticos 
 
Visita a diferentes televisoras 
Conferencias de  productores y personas de la industria. 
Videos con la historia de la Televisión 
Películas como apoyo. 
El taller busca presentar una muestra de los mejores trabajos, donde se recojan los principales objetivos realizados a lo largo del 
semestre. 
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Evaluación diagnóstica 
 
Aplicación de un examen que incluya componentes de un proyecto, realización de un guión de radio  y manejo de los elementos 
que conforman el lenguaje de la fotografía. 
Cuestionario de conocimientos generales de redacción y metodología. 



 
Evaluación formativa 
 
Evaluaciones formativas al término de cada unidad para detectar los conocimientos teóricos generales asimilados. 
Revisión de las tareas de producción en clase. 
Controles de lectura. 
 
Evaluación para certificación 
 
La totalidad de los trabajos elaborados en el curso: trabajos presénciales, tareas teóricas y  prácticas se integran en una carpeta 
para entregar.  
Elaboración de un proyecto para video con todos los elementos, tanto teóricos como técnicos. 
Los criterios de evaluación serán los siguientes: 

 70% PRODUCCIÓN EN VÍDEO, CON CARPETA DE PRODUCCIÓN(DISEÑO Y PLAN DE RODAJE) 

 30% TRABAJOS REALIZADOS EN EL SEMESTRE 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


