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PROTOCOLO 
 

Fechas Mes/año  Clave 1-CL-DP-05 Semestre   

Elaboración     2008  Nivel Licenciatura  X Maestría  Doctorado      Do
ctor
ado  

 
     

Aprobación  
 

Ciclo Integración  Básico   Superior  X  

Aplicación   2009-II 
 

Colegio H. y C.S. X C. y T.  C. y H.   

 
Plan de estudios del que forma parte: Licenciatura en Creación Literaria 

 
 

 
Propósito(s) general(es) :  

1. Identificar la importancia del diseño editorial, desarrollo histórico  y situación actual. 
2. Adquirir habilidades para intervenir en el proceso de elaboración y diseño de libros y revistas. 
3. Aplicar los conocimientos adquiridos para transformar un concepto de revista a un objeto 

impreso. 

 

 

Carácter  Modalidad  Horas de estudio semestral  

Indispensable  Seminario  Taller   
Con 
Docente 

Teóricas 48 
Autónomas 

Teóricas 48 

  Curso  Curso-taller X Prácticas  Prácticas 48 

Optativa X  Laboratorio  Clínica  
Carga horaria semanal:  

3 x 16 =  48 
Carga horaria 
semestral: 48 

 
Asignaturas Previas Asignaturas Posteriores: 

Curso Teórico-práctico de Producción Editorial 

 
Ninguna 

 

Requerimientos 
para cursar la  
asignatura 

 
Conocimientos: Sin requisitos  
Habilidades: ser creativo, crítico, propositivo. 

 

Perfil deseable 
del profesor: 

 
 Escritor o editor con estudios universitarios 

 
Academia responsable del programa: Diseñador (es): 

Academia de literatura Academia de Literatura 

 

* Aquellas en las que se ofrece la posibilidad de cursar una de las asignaturas, para cubrir un requisito INDISPENSABLE 

será considerada INDISPENSABLE. 
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Curso Diseño de libros y revistas 
 
 
Introducción 
La asignatura Diseño de libros y Revistas forma parte de la oferta de Destrezas Profesionales de la 
licenciatura en Creación Literaria. Su finalidad es contribuir en el desarrollo de habilidades que 
apoyen el perfil profesional de los estudiantes. El conocimiento sobre los procesos editoriales permite 
profundizar en las tareas del escritor y prepararlo para acceder a fuentes de trabajo que apoyen su 
desarrollo profesional. Al mismo tiempo, los cursos teórico-prácticos que ofrece la licenciatura 
posibilitan el desarrollo de la autonomía del estudiante, su formación cultural integral, la aplicación 
práctica de sus conocimientos, llevar a cabo la crítica y la autocrítica responsable, y el análisis. 

Los objetivos mencionados se alcanzan a través del desarrollo de habilidades y conocimientos 
que permiten al estudiante responder a las necesidades de la producción editorial. A través del 
trabajo práctico en aula, el estudiante desarrollará las habilidades para trabajar en equipo en la 
elaboración de contenidos y del diseño gráfico; se ejercitará en las habilidades particulares que 
comprende el diseño editorial (autor, editor, corrector, diseñador, cuidar edición) y en la planeación de 
un libro o revista para conocer las posibilidades, dificultades y posibles soluciones que se plantean en 
el diseño de un impreso. 

El curso consta de cuatro unidades. En la primera se describe el desarrollo histórico del diseño 
a través de ejemplos históricos y se define qué es el diseño editorial en la actualidad. El la segunda el 
estudiante trabajará en equipo para desarrollar el perfil de una revista, un programa editorial. Tercera 
y cuarta unidad, se aplicarán conceptos de diseño gráfico y el estudiante conocerá en forma práctica 
los problemas que debe resolver en la elaboración de un dummy o pre-maqueta de diseño.  
  
Propósitos generales: 
1. Identificar la importancia del diseño editorial, desarrollo histórico  y situación actual. 
2. Adquirir habilidades para intervenir en el proceso de elaboración y diseño de libros y revistas. 
3. Aplicar los conocimientos adquiridos para transformar un concepto de libro o revista a un objeto 

impreso. 
 
Contenidos: 
 
UNIDAD I: EL DISEÑO EDITORIAL 
Propósito específico: el estudiante conocerá el desarrollo del diseño en libros y revistas y su 
situación actual. Se actualizará en el uso del lenguaje técnico y las partes que componen un libro o 
revista. 
Temas: 
1. El diseño en la industria editorial 

1.1. Diseño de contenidos 
1.2. Diseño gráfico 
1.3. El diseño en el pasado (revisión de libros y revistas antiguos y análisis del diseño tanto de 

contenidos como gráfico) 
2. Las partes que componen el libro y la revista y glosario de términos  

 
Ejes transversales: la importancia del diseño en la promoción de la lectura y la oferta actual de libros 
y revistas. 
 
UNIDAD II. DISEÑO DE CONTENIDOS 
Propósitos específicos: el estudiante conocerá el proceso de elaboración de un libro o revista, 
conceptualización y decisión sobre diseño gráfico. El libro como forma de comunicación y fomento a 
la lectura. Ejercitar el trabajo de editor y diseñador. 
Temas: 
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1. Libros    
1.1. Línea editorial 
1.2. Público al que está dirigido (características) 

2. Revistas 
2.1. Perfil de la revista 
2.2. Público al que está dirigido  

3. Relación entre texto e imagen 
 
Ejes transversales: La elaboración de proyectos editoriales como un trabajo en equipo donde 
intervienen diferentes especialidades. A través del trabajo práctico en aula desarrollar el proyecto de 
una revista con énfasis en el diseño tanto gráfico como de contenidos. 
 
UNIDAD III. DISEÑO GRÁFICO 
Propósitos específicos: el estudiante conocerá la importancia del diseño y su aplicación en relación 
al público al que está dirigido y para promover la lectura. Factores visuales que determinan el 
ordenamiento de la información en la página. El uso de la palabra como elemento visual y la 
importancia de las imágenes.  
Temas: 
1. El diseño gráfico. 

1.1. Factores a considerar en el diseño de un impreso 
1.1.1. Elementos (psicología, anatomía, educación, cultura, etc.) que intervienen en la 

decisión del diseño de un impreso  
1.2. Libro de texto o libro ilustrado 

2. La tipografía 
2.1. Importancia de la tipografía en la lectura y diseño de un impreso 
2.2. Familias tipográficas usadas en la actualidad 

3. Elementos del diseño 
3.1. Legibilidad, contraste, equilibrio  
3.2. Lectura de la imagen 

4. Sistema de retícula 
4.1. Ordenamiento de la información 

5. Selección de formato y papel 
 
Ejes transversales: La complejidad que conlleva la elaboración de un impreso y su importancia en la 
formación de lectores. 
 
UNIDAD IV. ELABORACIÓN DE MAQUETA PRELIMINAR (DUMMY) 
Propósitos específicos: a partir de los conocimientos adquiridos se elaborará el diseño preliminar de 
una revista o de un libro ilustrado. Diseño en programas. 
 
Temas: 
1. La maqueta  

1.1. Análisis del contenido de texto y de imagen 
1.2. Elaboración de bocetos 
1.3. La doble página 

1.3.1. Distribución de los elementos en la página 
2. Diseño de portada y cuarta de forros 
3. Preparación del original para imprenta  

3.1. Especificaciones técnicas. 
 

Ejes transversales: proceso práctico de llevar un concepto de revista o libro a su concreción en 
objeto impreso.  
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Metodología del curso: 
1. Lectura de textos seleccionados por unidad. 
2. Realizar ejercicios para aplicar los conocimientos. 
3. Discusión colectiva sobre los contenidos y el diseño de cada proyecto. 
4. Visita a imprenta, papelera. 
5. Investigación en librerías e Internet. 
6. Participación en clase. 

 
Evaluaciones: 
 
EVALUACIÓN DIAGNÓSTICA: al inicio del curso se aplicará un cuestionario para evaluación. 
EVALUACIÓN FORMATIVA: Al final de cada unidad se revisarán los avances para confirmar 
conocimientos.  
EVALUACIÓN PARA CERTIFICACIÓN: Presentación de un proyecto editorial original de revista o 
libro que incluya maqueta preliminar con textos e imágenes. 
 
Bibliografías 
 
BIBLIOGRAFÍA BÁSICA: 

— BUEN, Jorge de. Manual de diseño editorial. Santillana, 2000, México 
— DONDIS, D.A. La sintaxis de la imagen. Gustavo Gili, colección Comunicación Visual. 4ª edición. Barcelona, 1982.  
— LYNN, John. Cómo preparar diseños para la imprenta. Gustavo Gili 
— MARTÍN MONTESINOS, José Luis. Manual de tipografía, del plano a la era digital, Campgrafic, 4ª edición, 2004, 

España 
— MÜLLER-BROCKMANN, Josef. Sistema de retículas. Un manual para diseñadores gráficos. Gustavo Gili. 

Barcelona 1982.  
— TUMBULL, Arthur/BAIRD, Russell. Comunicación gráfica, Trillas, 6ª reimpresión, 2003, México. 

 
BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA: 

— ACHA, Juan. Introducción a la teoría de los diseños. Trillas, México. 
— DAVIES, Gill. Gestión de proyectos editoriales. Cómo encargar y contratar libros. Fondo de Cultura Económica, 

México, 2005. 
— FAWCETT-TANG, Roger. Diseño de libros contemporáneo.  Gustavo Pili, España 
— FEBVRE, Lucien y MARTIN, Henri-Jean. La aparición del libro. Fondo de Cultura Económica, México, 2005. 
— MÜLLER-BROCKMANN, Josef.  Historia de la comunicación visual, Gili, España 
— REYES CORIA, Bulmaro. Metalibro: manual del libro en imprenta. UNAM, México. 
— ROCA LYNN, Luis. Glosario. CERLALC. Serie profesional del libro y la edición 2. Colombia 1992. 
— SUÁREZ DE LA TORRE, Laura Beatriz (Coord). Empresa y cultura en tinta y papel (1800-1860). Instituto Mora / 

UNAM 
— SCHIFFRIN, André. La edición sin editores. Las grandes corporaciones y la cultura. Biblioteca ERA, México 2000.  
— ZAVALA RUIZ, Roberto. El libro y sus orillas. UNAM, tercera edición, México, 1995. 
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